Vstu pn i okno deniku Logbook Entry Window
Geoff Anderson G3NPA, Jim Hargrave W5IFP and Aki Yoshida JAINLX

1.0 ZAKLADNI NASTAVENI

Jak uZ nazev napovida, jedn& se o okno, ve kterém jsou hlavni Udaje pro denik. Je pomérné slozité, ale
vysoce konfigurovatelné, takZe je dobra rada, udélat si ¢as na studium této kapitoly a snaZil se pochopit,
jaka zafizeni jsou zde k dispozici. Na obrdzku niZe je zobrazeno nejzakladnéjsi vstupni okno deniku.

V hornim Fadku zobrazuje frekvenci, mod a pasmo, které budou uloZeny. Frekvence budou odvozeny z
vaSeho radia, pokud mate ovladani CAT a to je nastaveno a aktivovano. Pokud neméate CAT ovladani
pocitacem, pak Ize frekvenci nastavit ruéné. Mdd a Band budou odvozeny z Bandplanu nebo, pokud je to
Zadouci, Ize je také nastavit ruéné. Pod hornim fadkem jsou textova pole pro volaci znacku, RST
odeslany a pfijaty, jméno a QTH. Musite zadat nejméné volaci znacku, neZ budete moci néco uloZit do
ostatnich vstupnich poli.

K pfepinani mezi textovymi poli pouzijte <Tab> na klavesnici. Naopak <Sipka nahoru> bude plisobit jako
<Back+Tab> kombinace <Shift+Tab>. Chcete-li pfenést informace QSO do deniku, pouZijte kombinaci
klaves <Ctrl + L> nebo klavesu <Enter>. Pokud chcete celé vstupni okno z jakéhokoli diavodu vymazat,
pouzijte klavesu <F11> (pokud ma vstupni okno fokus), kombinaci klaves <Ctrl + C> nebo <Alt+W> nebo
kliknéte levym tlacitkem mysi na levé strané vstupniho okna deniku asi 6 mm vlevo od vstupnich poli.
Prosté - levym tlaCitkem na titulku Call, Sent, Rcvd, Name, Cmnt/QTH/Adr.

Freg 14.070 Mode PSK31 Band 20M
Call I |

Crant | | I

LBEW_1

Jakmile zadate prefix volaci znacky a ten je rozpoznén, dojde k nasledujicimu:

Freg 14.070 Mode PSK31  Band 20M
call g || GEU14 |

Sent | | Enaland
Fevd | Sunrize 07:55 Sunset 16:35
lame | 118°/298° at 92 Mi

Crant | | I
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Pozn: Je vypocitané a zobrazené jméno zemé, ¢as vychodu a zapadu slunce, smérovani anteny kratkou
a dlouhou a vzdalenost kratkou cestou. Pokud méte ve vstupnim okné zobrazenych vice vstupnich poli,
pak nékteré nebo v8echny tyto posledné uvedené Udaje nemusi byt v okné vidét. Pak se stejné informace
zobrazi v hornim stavovém Fadku na spodni €asti hlavniho okna, takZe informace jsou stéle k dispozici.

Pokracujte ve vkladani volaciho znaku. Jakmile jste zadali dostatek informaci a v logu jsou odpovidajici
volaci znacky, Logger32 tyto znacky zobrazi (nahled volacich znacek). V pfipadé, Ze nékterou z téch v



seznamu prezentovanych znacek potfebujete, vybér kliknutim znacku umisti do textového pole CALL ve
vstupnim okné deniku. Pokud ne, prosté pokracujte zadavanim zbyvajicich pismen. Viz pfiklad nize:

Freg 14.070 Mode PSK31  Band 20M
call [g | GEUd |

Sent| | England

Reovd | Sunrise 07:45 Sunset 16:35
Mame | 11877298 at 92 Mi

Crnt | |J
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Pokud tento typ prezentace nevidite, kliknéte pravym tlacitkem mysi do textového pole volaci znacky, v
menu vyberte poloZzku Nastaveni a zatrhnéte polozku Zobrazit nahled volacich znacek.

Poznamka: Je vyhodné, kdyz zadate znacku ve formétu: Volaci znak / Modifikator prefixu. Napfiklad
Wi4xxx/1 (W4 portable z oblasti 1) nebo G3xxx/FR/T (prefix G pracujici na Tromelinu).

Logger32 pfijme mnoho raznych formétl volacich znacek, ale ob¢as, zejména tam, kde je modifikator
prefixu sloZity (jako FR\T nebo KHO\M), uréeni mista, zény atd, mdze byt nespravné, pokud jsou pouZity
jiné formaty.

Logger32 mé ve skute€nosti, dalSich sedm textovych poli, které si miZete nakonfigurovat k pouZziti.
Chcete-li to provést, kliknéte pravym tlacitkem mySi na nékteré z viditelnych textovych poli a dostanete
rolovaci menu. Vyberte menu Nastaveni | Zobrazeni uZivatelskych poli | Zobrazit vSechny polozky.
Tim se aktivuji vSechna uZivatelsky definovatelna textova pole. Pokud vyZadujete pouze jedno pole nebo
specidlni kombinaci tabulek, pak tyto mohou byt vybrany pomoci polozky Zobraz User pole #.

Poznamka: Pokud jsou nastavena dodate¢nd uZivatelska pole, pak se jejich nazev zobrazi v polozkach
menu na misté Cisla # pole.

Kopiruj text

VloZ text

Smér anteny Ctri+ A
Vytwereni pseudospotu Ctri+B
Vymaz vstupy Ctrl+C
Poil DX spot Ctrl+D
Mastav cas konce Q50 Ctri+E
Plovouci pole znacky Ctri+F
Zachyt ze scratchpad Ctrl+G
Veechny rotory do wychozi polohy Ctri+H
Internetoveé vyhleddvani znatek Ctrl+|
Start CW Machine Ctrl+K
Uloz spojeni Cirl L
Pridani Q50s rucné Ctrl+M
Zméni offset Ctrl+0
Zmeni prefix Ctrl+P
MNastav cas pocathku Q50 Cirk+5
Zména radii Ctri+T
Prohlizeni DX Cri+V
Zamenit wvstup deniku se scratchpadem Ctri+-X
Presunout vstup deniku do scratchpadu Ctrl+Z
Zmena cperatora

Mastaveni » LBEW 4




RO T
Viok tet
Smér anteny Ctri+A
Viytvafen prerd atpotu Crl+ B
Vyrriad vetupy Cird+C
Paili D spot Cirbs- [
Mastav-£as konce 050 Cirl«E
Phovouci pole onadiy Cirl«F Q5Ling »
Tachyt Te srrakchpad Ctrie 3 mehwﬁ ¥ »  TFobrazerd Prirn
VEechmy rotony do wychoo polohy Cirl+H Mastaweni uivatelsloch poli * Zobrazend L. pale 2
nternetove yyhledavani mnadek Carl+l Zobrazeni » ' Zobrazeni Second
Start OW Machine Ol =K s zadithou 050 *  »*  Fobrazemiloc
Ul spajeni Chri+L B2 OTH proporciondiniry plsmen Zobrezend Dist
Pridand G508 rudne Chil+ M w Iméng praporcianalim pismem = Tabrazeni 10TA
= Carl-Q »  Lokdtor preparciendlnim pismem | Zobrazeni OMGR
> Chela P
E trl | Autolog SF1 & Vrdilemosti & A/K indem Zobraz vieschna ufivatelsics pole
DREHOE CAR phoCA B o ekl % Zobraz nahled volacich macek
e v Corte T Srmaf madku po pieladéni = 1,0 ks
By shazant i ; = -
itk ik » Umoinit ukonceni programu s vyplnénau mackou
T st A u se seratchpaderms Cixl=
EMFS D ol a8 SCTEChyacte P8 e bee numaric pad +/- keys for Bandhap navigstion
Piesunout vitup denilku do scratchpadu Cil=2
Soufadnice rméha COTH Lah"l.ng
Zmina spardton Mastawveni pofadi Tab
Mastaveni ¥ Mastaveni masky pfemosu 050
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Lisling »
Zobrazeni ufivatelskych polf »
Mastaveni uzivatelskych poli »
Zobrazeni b
Cas zacathku 050 >
" (TH proepercionadlnim pismem
~  Iménc proporcicndlnim pismem
»  Lokator proporcionalnim pismem
~  Autolog SFI & Vzdalenosti 8 A/K indexu
»"  Zobraz nahled volacich znacek
Smaz znacku po preladéni > 1,0 kHz
" Umoznit ukendeni pregramu s vyplnénou znackou

" Use numeric pad +/- keys for BandMap navigation

Scufadnice mého CTH Lat/Log
Mastaveni paradi Tab

Mastaveni masky prenosu Q50

1 LBEW_6

Poznéamka: Automatické logovani Distance nevyZaduje pfipojeni k internetu. Nicméné, k auto-zaznamu
SFI, A_Indexu a K_Indexu dochazi pouze tehdy, kdyz byla pfijata aspon jedna zprava WWV nebo WCY

prostfednictvim pfipojeni k uzlu DX Clustert - at uz pfiSla automaticky nebo po pfikazech SH/WWYV nebo
SH/WCY poslanych do clusteru.

Logger32 bude pouZzivat nejnovéjsi SFl a Cisla A a K pfijatd do Logger32 pred uzavienim - ato i po
pfipojeni do clusteru nebo Umyslnym odpojenim.

Se vSemi viditelnymi textovymi poli bude vstupni okno deniku vypadat takto:



;I_.*"Dperal:ur : GINPA
Freq 14.070
Call | |
seni[_ Jusen[  Juse| ]
Revd |: User3 | |

Made PSK31 Band 20M

Vezméte na védomi umisténi sedmi uzivatelsky definovanych textovych poli a jejich &islovani. Kazdy z
téchto boxu Ize nastavit tak, aby akceptoval jakykoliv typ ADIF polozky. Kliknéte pravym tlaitkem mysi
na nekteré z textovych poli, vyberte poloZzku menu Nastaveni | Nastaveni uzivatelskych poli a vyberte
pole dle zajmu. V niZze uvedeném pfikladu, bylo vybrano uzivatelské pole USER 5.

Zadejte text Stitku, vyberte typ ADIF pole a v tomto pfipadé zatrhnéte <Show Help button>. Provedte
dalSi vybéry, aby vdm vyhovovaly. Uvédomte si, Ze seznam ADIF poli je k dispozici z rozbalovaciho
seznamu. Poté, co byla jedna z definic ADIF pouZita, stejna definice uz se v seznamu znovu nezobrazi,
¢imzZ se zabrani jeho pouziti ve druhém textového poli. Chcete-li ADIF pole vrétit do seznamu, musite je
odstranit z textového pole, ve kterém bylo pouZito.

Pro dalSi informace o moznosti pouziti v CW Machine free field ve spodni ¢asti okna niZze naleznete v
kapitole Okno CW Machine.

Setup User Field #5

0T,
I0TA, -
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Nastaveni vySe pro User 5 jsou vysvétleny niZe. Znak "?" je tla€itko Help a po kliknuti odhali informace o
vasich spojenich IOTA.

o levym tla¢itkem mysSi se zobrazi informace o Island Group; a,

o kliknuti pravym tlac¢itkem mysSi otevie okno zobrazujici obecnéa spojeni s IOTA ostrovy.
Poznamka: Funkce kliknuti pravym tlac¢itkem mysi se vztahuje i na pole STATE a CNTY
Poznamka: "?" Jen pole 2,3,5,6 a 7 mohou mit tlacitko Help.

Je mozné editované pole zobrazit velkymi pismeny pouze za predpokladu, Ze defininovana oblast je

jednim z USER # ADIF poli. Tato moznost bude zobrazena pouze, pokud je pouzivané ADIF pole USER
1, 2 nebo 3.



E‘Dperatur : G3NPA
Freq 14.070 Mode PEKI1 Band 20m
Call || I |
seni[ _ Jueer [ _usea[
Revd [ | User3| |

Name [ Use [ ] o[ 2
Crant | =

serf |:| Lser? |

LBEW 9

Chcete-li omezit po€et znaku, které Ize zadat do pole, nebo chcete-li v poli néco pfednastavit, pak vyplrte
pFislusné pasaze v okné pro nastaveni dané oblasti.

NiZe je uveden pfiklad vstupniho okna, které nezobrazuje uZivatelské pole 1 a uZivatelské pole 4.

&/j Operator : G3NPA ]

Freg 14.070 Maode PSK31 Band 20
Call || I |
sent| | cidsq[ 2
Revd [ [35LVia| ?
Mame [ ] OTA :
Crant |

Priad | 9 SecAd
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Poznéamka: Toto tlacitko zplsobi, Ze pole v tomto okénku muZete pfepinat mezi Comment, QTH a

adresou.

Byla pfiddna nova funkce, kdyZ si nyni mdZete pfidat pfednastaveny text do pole Comment. Podivejte se
na polozku Nastaveni uZivatelskych poli.

Kopiny ted

Vo best

S anteny

Vytwofeni pseudospotu
Viymal vstupy

Podli DX spot

Mastay Cas konce 350

Plowvouci pole znadky

Lachyt ze scratchpad

Viechny retory do vychozi polohy
Internetove whleddvieni snadek

Start CW Machine

LHiod spajpeni

Pridéni 508 rudnd

Lmem affset

Imén prefix

MNastav das poditku 050

Irnéna radil

Prohiizent DX

Lamiénit vstup deniku se scratchpadem

Presunout vstup deniku do scratchpadu
Iména operstora

Mastaveni

tri+ &
Ctri=B
Cirl+ C
Ctri+D
Chri+E
Ctr=F CSLing
Cirl+G Lobrazeni uirvatelskych poli
Cirl+H Mastaveni ulvatelsiojeh peli
Ctri=1 Tobrazeni
Ctri+ K Cas zafithu Q50
Cobl B orH praparcianalnim pisrmem
Caie M » Iméno proporcionalnim pismem
(s »  Lokitor proporciondlnim pismem
CirlP T Autolog SFI & Vadilenosti & A/K indexu
CuteS 5% Zobraz nahled volacich mnadek
GhT Smat madky po preladéni » 1,0 kHz
o »  Umaoinit ukondeni programu s vyplnénou znackou
3 o Use numeric pad « /- keys for BandMap navigation
Ctrl=Z

Soufadmnice méhe OTH Lat/Log

Mastaveni pofadi Tab

Mastaveni masky plencsu 050
LBEW_11

o |

L

Mastaveni Prirm
Mastaveni L, pole 2
Mastaveni Second
Mastaveni Loc
Magtaveni Dist
Mastaveni 10TA
MHastaveni OMGR
Mastaveni komentail



Volbou polozky menu Nastaveni komentari se zobrazi dialogové okno pro nastaveni pole Komentare.

5 etup Comments field x|

Guest aperatar - GEBTS

|
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Zde mate moznost nastavit komentar ktery budete chtit pfidat do sloupce pozndmek. VSimnéte si, Ze tam
jsou tfi voliteIné moznosti:

o Chcete-li aby se vyraz objevil, pak je tfeba zatrhnout box Check to enable preset Comments;
0 Pokud byste chtéli pfidat WWYV / WCY zpravy obdrzené z clusteru, pak zaskrtnéte spodni policko.

Priklad: S oznacenymi obéma vySe uvedenymi moznostmi, se pole Comments v deniku naplni, jak je

znazornéno.
| Comments

| Guest operator - GBBTS WWV at 1500 : SF1 82, A9, K1

. . LBEW 13

0 Pokud chcete komentéarF pro konkrétni znacku, kterd je jiz v deniku a chcete-li tuto poznamku prepsat,
zaSkrtnéte poli¢ko uprostfed. Pochopitelné se pfedpoklada, Ze jste si vybrali zkopirovani poznamek z
predchozim spojeni pomoci masky pfenosu QSO.

Je mozny stfet s touto volbou.... V pfipadé, Ze uZivatel ma Komentar v masce prenosu QSO, bude ke
kazdému nasledujicimu QSO pfipojena zpravu WWV / WCY po kazdém spojeni. Chybova hlaseni
uvedené niZze bude generovano, pokud existuje tento konflikt.

LBEW_14
Kromeé toho byla zavedena automatizované funkce pro zaznam A a K indexu, SFI a vzdalenost ke QSO
partnerovi (v km). Kliknéte pravym tlacitkem mysi ve vstupnim okné deniku a zatrhnéte polozku menu
Nastaveni | Autolog Vzdéalenost, SFI, A a K indexu.

v .-"-'-.I.Jtr_lll.'I['Nll:'i.:-t-aru::F.-. SFILE & A Index

LBEW_15
Pokud je tato moznost zaSkrtnuta, u QSO jsou automaticky zaznamenana data z paneld WWV / WCY a
Distance na spodnim stavovém fadku.



Poznamky:
o Neni nutné mit uZivatelské pole SFI, vzdalenost, A a/nebo K_INDEX viditelna ve vstupnim okné deniku;

o Pokud uzivatel zadal SFI, vzdalenost A a/nebo K_INDEX do uzivatelskych poli do vstupniho okna, tato
pole nebudou prepsana;

o Pokud nejsou v pravé ¢asti dolniho stavového fadku Zadné udaje z WWYV / WCY, pak se nic nebude do
SFl a/nebo A/K_INDEX poli zapisovat.

2.0 Rychlé preladéni QUICK QSY

Logger32 mé schopnost pfijmout vstupni kmitocet v textovém poli Call vstupniho okna deniku. Tento
vstup frekvence musi byt ve formatu frekvence zaznamenavané v deniku. V poli Call jednoduSe zadejte
frekvenci a stisknéte klavesu <Enter>. Mate-li radio s CAT rozhranim, pfeladi se na frekvenci, kterou jste
pravé zadali.

E‘Dperatm : GINPA

Freg 14.0700 fnde PSE31 Band 20M
call [14.230 | |
sent[ | Pa[  ddsa[ | 2
Revd [ asLWia | | 2
Name [ | ota [ ] 2
QTH | -
| State E 9 Cl:uunhfl ? LBEW 16

Ve vySe uvedeném pfikladu <TAB> nebo <Enter> nebylo stisknuto. Jakmile se jeden z nich stiskne,
policko Call se vymaze a radio pfejde na zadanou frekvenci.

Aktualni pfijimanou frekvence Ize také zmeénit pomoci kolecka mysi. Umistéte kurzor kdekoli ve vstupnim
okné deniku a otocte koleckem mysSi. Jednim smérem se bude frekvence zvySovat, zatimco ota¢enim v
opacném smeru se frekvenci snizi. Velikost kroku pro rolovaci kolecko Ize vybrat ze seznamu po kliknuti
pravym tlacitkem mySi na aktuélni zobrazenou frekvenci vedle slova Freq. V zavislosti na intervalu
Polling (dotazovéani) rozhrani vaSeho pocitace a vysilace, rychlost zmény kmito¢tu mdze byt ponékud
pomald. Zména nemusi byt okamzitd, jako kdyby jste otaCeli ovladacem ladéni radia.

E‘ Operator : GIMNPA

DL7 : 1&.1nﬁn |
9A80 | 38817 | | BEW 17




3.0 Dal3i polozky NASTAVENI

3.1 Vzhled

Celkovy vzhled vstupniho okna deniku mdze byt upraven tak, aby vyhovoval individualnim vkusu.
Klepnéte pravym tlagitkem mysi a vybertepoloZzku Nastaveni | Zobrazeni a mdZete zménit celou fadu
polozek, jako jsou pozadi, zvyraznéni a barvy pisma, jak je vyzaduje - jak pro data a jména poli.

3.2 Poradi TAB ve vstupnim okné
Po vloZeni volaci znacky si miZete nastavit pofadi postupu <Tab> ve vstupnim okné v libovolném pofadi.
Kliknéte pravym tlacitkem mysi a vyberte Nastaveni | Nastaveni pofadi TAB pak se zobrazi dialogové
okno Customize Tab Order.

Customize Tab Order

N
C s
= -
i
C s
C E=

LBEW_18

V levém textovém poli zadejte Cislo pofadi pro kazdé pole a pokud budete pozadovat, aby pole bylo
zahrnuto v sekvenci, zaskrtnéte policko. Ve vySe uvedeném pfikladu bude pohyb pouze ve tfech polich,
které byly vybrany - volaci znacka, jméno a uZivatelské pole 5 (které jste definovali jako Cislo IOTA). Po
dokonceni vybéru, kliknéte na tlacitko <OK>.

VSimnéte si, Ze v Bandplanu Ize nastavit vychozi RST Sent (normalné 599) a v poli RST Rcvd bude také
vychozi 599, neni-li ve vstupbim okné zadano nic. Ve vySe uvedeném pfipadé, poté, co je vlozen volaci
znak, jediny <Tab> vas zavede do Name a cestou mate vyplnény dva reporty 599.

3.3 QSO Mask

Logger32 ma schopnost podivat se do vaseho deniku a ziskat informace z posledniho QSO které jste s
nékym mél a zobrazit je ve vstupnim okné deniku. Napfiklad, pokud jste dfive pracoval s Bobem KA4CY, a
spravné jste si zaznamenal jeho jméno v poli Name, pak kdyZ pfisté zadate jeho znacku, tyto informace
mohou byt automaticky stazeny a dany do vstupniho okna deniku. Chcete-li tuto funkci nastavit, kliknéte
pravym tlacitkem mysi a zvolte Nastaveni | Nastaveni masky pfenosu QSO. Zobrazi se dialogové okno
zobrazené nize. Vyberte ty poloZky, které si prejete pfenaSet. V nize uvedeném pfikladu Name, QSL Via,
QTH a STATE budou pfevedeny z pfedchoziho zdznamu spojeni do nového. Nyni vite, pro¢ je Bob tak
rychly a vraci se s vasim jménem, pokud s nim pracujete podruhé!

—If callzsign exactly matches last G50 with thiz station then impart these fields

[~ &DDRESS [~ COMTEST_ID [T ITuUZ [ OSLMSG
[ DISTAMNCE [ oz [ JCC [w GSL WIA
[ ARRLSECT [ DOk [ LG [v QATH

[w County [ DECC [w MNAWME [w State

[ COMMENT W GRIDE [~ NODTES ¥ TEN_TEM
™ CONT W I0Té ™ PR ¥ SF

— i callzign does not match last G50 with thiz station then impart these fields

[~ ADDRESS [ COMTEST_ID [ aTuz [ QSLMSG
[ DISTAMCE [ CozZ [ JcC [ OSL_WIA
[~ ARRBLSECT [ Dok [ ICG [~ GTH

[ County [ DHCC [w WAME [ State

[ COMMENT [ GRIDE [ NOTES [~ TEM_TEM
[ CONT [ 10TA [ PR [~ SFI
Apply Cancel

LBEW_19



3.4 Lokatory proporciondlnim pismem GridSquares in Proper Case
Pokud je tato volba zaSkrtnuta, pak zachyceny nebo pfimo vioZeny lokéator se objevi v podobé 1082nd. V
pfipadé zruSeni zaSkrtnuti format zlstane tak, jak jste zadali (nebo zachytili).

3.5 Pole Name proporcionalnim pismem Name field in Proper Case

Pokud je tato volba zaSkrtnuta, pak zachycené nebo pfimo vlozené jméno bude mit prvni pismeno jména
velkym pismenem a zbytek budou mala pismena, napf. Geoff. V pfipadé odSkrtnuti forméat zdstane tak,
jak bylo jméno vlozeno (nebo zachyceno).

3.6 Pole QTH proporcionalnim pismem QTH field in Proper Case
Pokud je tato volba zaSkrtnuta, pak zachyceny nebo pfimo vlioZzeny nazev QTH bude mit prvni pismeno
velké a zbytek malymi pismeny, napf London. Pokud bude zatrZzeni zruSeno, format z(stane tak, jako byl

zadan (nebo zachycen). Pozn PAD - pokud ma QTH zachycené v RX okné zvukové karty vice slov, cely
nazev QTH zamodrejte a po pusténi tladitka mysSi se objevi menu s moznostmi uloZeni

3.7 Cas zadatku QSO

QSO se prendsi ze vstupniho okna do deniku stisknutim <Enter> nebo kombinaci klaves <Ctrl+L>. Tato
akce také automaticky nastavi ¢as ukonéeni QSO. Jsou dvé moznosti automaticky nastavit Cas zacatku:
3.7.1 KdyZ pole znacky prestane byt aktivni

Pokud je vybrana tato volba, bude ¢as zahajeni QSO vzat v okamziku, kdy postoupite klavesou <Tab>
ze vstupniho pole znacky do dalSiho pole vstupniho okna deniku. Kombinace klaves <Ctrl + S> pfepiSe
pocéatecni Cas i v pfipadé, Ze je pouzita dfiv nez pole znacky poprvé ztrati fokus

3.7.2 KdyZ bylo QSO uloZeno do Logu

Pokud je vybrana tato volba, pak ¢as zahgjeni QSO bude stejny jako je €as konce. lkdyz je tato volba
oznacena, kombinace klaves <Ctrl + S> bude stéle ukladat pocatecni Cas.

Poznamka: Cas zagatku i konce Ize zaznamenat automaticky, pokud jsou pouzita makra $starttime$ a
$endtime$ v oknech MMTTY a MMVari. Tato makra nejsou k dispozici pro pouZiti v CW-machine.

4.0 Vymaz pole znaéky po preladéni CLEAR CALLSIGN ON QSY

S touto volbou oznacenou bude znacka v textovém poli znacky vymazana pfi ladéni pfijimace od aktualni
frekvence o vice nez +/- 1 kHz. MUZete nastavit prdh zmény kmitoctu na jinou hodnotu nez vychozi 1 kHz

pridanim nésledujici ¢asti [Globals] do souboru Logger32.INI.
[Globals]
A.Ilowable QSY Frequency=2.4 (nebo 2.5 nebo cokoliv v kHz).

QRZ a dalsi vyhledavaci okna jsou zaviena, kdyZ je textové pole Call vymazano po QSY.

5.0 DALSI POLOZKY

o <Ctrl + F> otevie plovouci okno volaci znacky;

o <Ctrl + K> otevie CW machine s fokusem ve vstupnim oknem deniku.

0 <Ctrl + X> pfepin& vybrany zdznam ve scratchpadu s polozkou deniku.

o <Ctrl + Z> otevfe scratchpad (pokud jiZ neni otevieny) a prepiné polozku deniku a scratchpadu.

0 oznaceni Povolit ukon€eni programu s volacim znakem umozZiuje zavfit Logger32 bez
vymazani vstupniho okno deniku.

o Sipkami <Ctrl + Up> a <Ctrl + Dn> se m{zZete pfepinat mezi oknem DX spotd na bandmapou
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VymaZ vstupy Ctri+C Jl
Poili DX spot Ctrl+D ‘
Mastav ¢as konce 250 Ctri+E 1
Plovouci pole znadky Ctrl+F 0O5Ling >
Zachyt ze scratchpad Ctrl+G Zobrazeni ufivatelskych poli ]
VEechny rotory do vychozi polohy Ctrl+H Mastaveni uZivatelskych poli >
Internetove vyhledavani znacek Ctrl=| Zobrazeni »
Start CW Machine Ctri+K Cas zaéatku QS0 >
V0L Spojent Criel QTH propercignalnim pismem
Pfidani QSOs rucne Ctri+M ~ Iméno proporcionalnim pismem
Zrgniottset CivO | [okitor proporcionalnim plsmem
AeriEnkpreh P Autolog SFI & Vzdalenosti & A/K indexu

SRAEA A poCAbUL K ks »* | Zobraz nahled volacich znadek
Zména rédit Cark+ T Smaz znacku po preladéni > 1,0 kHz
Problizeni DX Carl+V ~  Umoinit ukonceni programu s vypinénou znackou
Zeminitvstupdediku se scratchpadem Cul=X 1 Use numeric pad +/- keys for BandMap navigation
Piesunout vstup deniku do scratchpadu Ctrl+Z

Soufadnice mého CTH Lat/Log

Zména operitors MNastaveni pofadi Tab
Mastaveni » Mastaveni masky pfenosu Q50
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5.1 Zména operéatora
Denik Logger32 je ur€en k pouZiti pro jednoho nebo vice operatori. Chcete-li zmeénit operatora ktery
préavé denik pouZziva, zvolte tuto moznost a znacku zmérite.

5.2 Funkce CTRL + pismeno

Na vySe uvedené nabidce vidite, Ze existuje cela fada funkci, které Ize pouzivat pomoci klavesovych
zkratek. VSechny jsou rozumné intuitivni, snad kromeé téch, které jsou ve vySe uvedeném piikladu
zobrazeny Sedé&. Smérovani antény je Sedé, protoze v tomto pfipadé neni funkce anténiho rotatoru
nastavena a/nebo COM port neni aktivovan.

Zmeénit Offset se zobrazi ¢ernym pismem, pouze pokud je zadan prefix pro zemi s nékolika ¢asovymi
pasmy (USA, Rusko, atd.) a stanice se kterou pracujete, neni ve své vlastni oblasti. Napfiklad, zadejte
prefix W1 a vSimnéte si, Ze to ukazuje €as a vzdalenost na zakladé toho, Ze stanice je v Concorde, NH.
Pokud by tato stanice byla v Kalifornii, tak ¢as a dalSi zobrazené informace by byly nespravné, takze
stisknutim kombinace klaves <Ctrl + O> by se mélo objevit okno které vdm umozni zvyraznit vhodné
misto - v tomto pfipadé W6. Kliknéte pravym tlaCitkem mySi na W6 a pak tlacitka <Select>. Vypoctené
Casy, vzdalenosti a pod. budou nyni vztazeny k San Francisku.

Kombinace klaves <Ctrl+T>, <Ctrl+A> mohou byt pouZity na celém svété v zavislosti na moznostech
nastavenych v instalaci systému Windows, konfigurace Radia a rotatoru. Ostatni kddy Ctrl potfebuji mit
fokus ve vstupnim okné deniku pfed tim, nez to bude efektivni.
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Kombinace <Ctrl + D> vam umoZzni poslat DX spot do DX-clusteru. V pfipadé, Ze v hlavnim menu
Logger32 je oznaceno Nastaveni | DX Spoty | Vyzva pro komentér, pak uvidite nasledujici okno.

DX 14070.0 GINPA

LBEW 21

Veskeré zpravy do clusteru jsou predformatované, zahlavi zobrazuje frekvenci a volaci znacku spotu.
Cokoliv zadate do textového pole se zobrazi jako komentar. Kliknéte na tlacitko <Spot> k odeslani.
Zatrzeni boxu Upper case prevede text komentafe na velkd pismena.

Aby toto zafizeni fungovalo, musite byt pfipojeni ke clusteru. Clusterovy port a vhodny format frekvence
je vybran z Logger32 menu Nastaveni | DX Spoty.

Zprava DX-spotu je obvykle odvozena z volaci zna¢ky aktualné zadané ve vstupnim okné deniku. Pokud
neni zadana 2adné znacka, pak Logger32 pfedpoklada, Ze budete chtit spotovat posledni znacku, ktera
je ulozena v deniku.

6.0 Nastaveni volby Band a Mode

Pokud kliknete pravym nebo levym tlacitkem mySi na néktery titulek Freq, Band nebo Mode ve vstupnim
okné deniku, mizZete nastavit nékolik véci.

6.1 Ruéni vkladani Manual Entry

Pokud neméte rozhrani k pocitaci nebo chcete-li ruéné zadat podrobné tdaje o kmitoctu, pAsmu, médu
a/nebo Sub modu, odstrarite zaSkrtnuti u Band from BandPlan a Mode from BandPlan (nebo Mode
from radio). Nyni budete mit Gplnou manualni kontrolu nad tim, co se objevi ve vstupnim okné deniku.
Uvedte poZzadované Udaje a kliknéte na tlacitko <OK>.

Current frequency format je zavisly na nastaveni rozliSeni frekvence v menu Nastaveni Logger32.

(5 BandMode Selection 3
Band Mode

A
20m
300k
4014
B0k
20k b

¥ EBandfrom BandPlan  Frequency ]ll:l

¥ Mode from BandPlan — Curent frequency format is ;
[T Mode fram radio or 0 Spots 14200.0
¥ Mode from sound card/Chw Machine

[T Radio 1 using transvert [ Padio 2 uzsing transvert
|.000 |.000

Tranzverter offzet frequency iz in kHz.

Apply | Cancel |
| LBEW_22

6.2 Automatické vkladani Automatic Entry
Pokud chcete nékteré nebo vSechny tyto funkce automatizovat a méte propojené radio s pocitacem, pak
zaskrtnéte Band from BandPlan a Mode from BandPlan nebo Mode from Radio, aby to vyhovovalo
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vasim potfebam. Frekvence budou ziskany z radia, ale jak to bude pouzivano je zavisli na vybrané
moZznosti Pasma a Modu.

6.2.1 Pasmo z Bandplanu
Udaj pasma zaznamenany v deniku se urci na z&kladé informaci obsazenych v tabulce BandMode.
Pokud je tabulka spravné nastavena, tak frekvence, napf 14,070 MHz, d& pdsmo 20M.

6.2.2 M6d z Bandplanu

Provozni méd jak je zaznamenany v logu, bude uréeny na zdkladé informaci v tabulce BandMode.
Napfiklad, frekvence 14.070 MHz miZze ukazovat provozni mod PSK31.

Poznamka: Skute¢né mody radia mohou byt rizné a v tomto pfipadé by mohlo byt nastavené na USB.

Ve vySe uvedenych dvou pfipadech, mdd a/nebo pasmo se automaticky méni, jak proladujete pasmo.

6.2.3 M6d z radia nebo DX Spotu
Je-li oznaceno Mode from radio or DX spot a pouzivate CAT rozhrani, pak méd zobrazeny ve vstupnim
okné deniku bude maéd radia (a ne nutné aktudlni provozni maéd).

Poznamka: Tato volba Iépe podporuje mdd poslany do pole poznamky o DX skimmerovych uzlech, jako
na sitich Reverse Beacon. DX-spoty Reverznich majaka s médem v poli pozndmky budou dekédovat
informace want/need/wkd/cfm zaloZené na tomto modu a nikoliv médu Bandplanu. Pfiklad toho, jak to
funguje. Napfiklad méate nastavené v Bandplanu 20M CW od 14000 do 14350 a RTTY od 14080 do
14100. U DX-Spotu na 14080.1 se predpoklada, Ze je RTTY a vypocet want/need/WKD/CFM je zaloZen
pro méd RTTY. Clustery Reverse Beacon, které soustfeduji DX spoty, nyni pfidavaji mod do pole
komentard. Takze, stejny DX Spot z Reverse Beacon mize mit frekvenci 14080.1, ale pole komentare
uvadi mod CW. V tomto pfipadé se vypocita jiny kod want/need/WKD/CFM na z&kladé modu CW.

DalSi vyhodou znalosti aktualniho médu spiSe neZ se spoléhat na ¢asto nepfesny Bandplan, je nastaveni
radia na spravny maéd pfi kliknuti na DX-Spot. Opét, pfi pouziti stejného prikladu DX Spotu na 14080.1.
Pokud to m& uZivatel nakonfigurovano tak, aby se nastavil provozni méd z radia - kliknuti na DX Spot by
nastavilo radio na RTTY (nebo jiny méd radia pro provoz RTTY - mozna FSK) a nastavi provozni méd na
RTTY. Kliknutim na stejny spot z Reverse Beacon s médem v poli poznamky by pfepnulo radio na CW
(nebo jiny mad radia pro CW - mozna CW-R) a nastavi provozni méd na CW.

6.2.4 Mode from sound card / CW Machine

V pfipadé, Ze je zatrzeno Mode from sound card / CW Machine, "provozni" mod zvukové karty (je-li
otevfena), nahradi mod odvozeny z Bandplanu. To umoZnuje digmddovym zévodnikiim pracovat kdekoli
v pdsmu a méd vloZzeny do deniku bude zaviset na zvoleném médu pouzivané zvukové Kkarty.

Kromé toho pole submad je také vyplnéno BPSK nebo QPSK, je-li méd nastaven na PSKxx.

7.0 Nastaveni PHONE / DIGITAL moéda

Pokud chcete pracovat na digitalnich a/nebo fonickymi mody, existuji dalSi moznosti.

Za prvé je zde moznost nastaveni, které mody jsou spole¢né shrnuty pro diplomy pod obecné "digitalni"
a/nebo "phone" zahlavi.

Je zde také moZnost vybéru toho, ktery mdd chcete zaznamenat do deniku, pokud jste zvolili Mode from
radio popsané vyse.

Chcete-li néco z toho nastavit, z hlavniho menu Logger32 vyberte polozku Nastroje | Udrzba databazi |
Nastaveni Fone / Digitadlni médy a zobrazi se nasledujici dialogové okno.
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8 Phone/Digital Mode Setup ...
Check modes to be included Check maodes to be included R adio Mode tranzlation to operating Mode
in Phone statistics in Digital statistics : Radio 1 F adia 2
W AM L] AM IDATALSE +|= ~| |LsE > [FRTTY  ~|
7 &f &f DaTa-UsE v|=[Psk3r  +] Juse  ~|=[Pskar o]
[1P5K125 v PSK125 g = i — 1 =
S S DATA-USE = |=|PSKE3  +| |USE v|=|PSKEE  +|
| PSERS v PSEE3 DATA-USE = |=|PSK125 | |USE w|=|PSK125 ~|
CIRTTY o = 2
g < | S =
J E3 5 =1 E3 5 1§

Apply Cancel

i Ty ] ]
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Seskupeni médu je dosazeno jednoduse oznacenim pozadovanych madu v jednom nebo obou
seznamech vlevo. VSimnéte si, Ze pofadi a obsah téchto seznam jsou zavislé na tabulce BandMode.
Pokud se zde nezobrazi madd, ktery chcete pfipojit, pak neni ve vasi tabulce BandMode a to musi byt.

Prava strana této tabulky je spojena s volbou Mode from Radio . Zde muzete efektivné zameénit aktualni
maod radia se zvolenym ndzvem modu pozadovaného pro denik. Chcete-li pouzit méd radia DATA-USB

pro spojeni PSK31 nebo pracovat SSTV pouze pres méd SSB, pak toto je misto, kde si vyberete, co si
nastavite. Méd radia je na levé stran&, maéd pro log je na pravé strané.

8.0 Indikator uzivatele LoTW

Za predpokladu, Ze jste si jiz stahli soubor uzivatel LoTW a vytvofili databazi LotWUser32, vstupni okno
deniku zobrazi fajfku, pokud se vloZzena znacka (bud ru¢né nebo kliknuti na DX spot) nachazi v databazi.

=/ Operator : G3NPA x|

Freq 21.280 fode S5H Band 15M
Call |9KZZZ | 9k AS 21 \/
sent | | picfok2 |ridq | | 2
Ry | |5|_\.fia | | ?
Narrie |Bob RUGEE| | 10TA | | 2
aTH | |J
| ?

Pagm[ | 2 sAdm|

Informace o nahravéani potfebnych uzivatelskych dat LotW jsou uvedeny v kapitole DX Spot Window.

LBEW 24

Poznéamka: Tato "fajfka" maze byt také nastavena tak, aby ukazovala, Ze operator znacky je uzivatelem
jinych seznamu - eQSL, atd. Informace jsou v kapitole DX Spot Window Pokyny pro vkladani jinych
seznamd.

9.0 Split provoz

Provoz Split bude zahajen po kliknuti na DX Spot s kvalifikovanou syntaxi Split v poli komentére a vstupni
okno deniku se zobrazi jako dialogové okno zobrazené nize. Kliknuti na indikator SPLIT OPERATION
zrusi Split provoz.
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E‘Dperatur : W5IFP

Freq 168184.84 Mode C it

Call WDS5FCA| W HA By

sent [  10TA | Grid | 9
Revd | TEST | 2
Mame | SRX |  wum| 9
Addr | |
Prim ’7 ? Sec | 7
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Chcete-li povolit vizuélni indikaci, informace naleznete v kapitole Radio Control Panel.

Zobraz ovladaci panel radia S02R
Zobraz ovladaci panel radia SO2V

Spektrum »

Makrotlacitka >

Cejchovani »

o Zobrazeni kmitoctu/modu >

Barva fontu vizudlnich vystrah Mastaveni vystrah SPLIT »

Barva pozadi vizuadlnich wystrah Nastaveni OTRSP

Omezeni doby zobrazeni na 5 sekund MNastaveni microHam
MNastaveni DX spot maker

Mastaveni SPLIT audio vystrah .wav

Povoleni zvukowvych poznamek je-li v radiu detekovan split Nastaveni Logované frekvence

Povolit nastaveni split maker po kliknuti na DX spot

»  Povoleni vizualnich poznamek je-li v radiu detekovan split

Povolit smazani split makra pfi preladéni > 1,0 kHz
Povelit smazani split makra pii kliknuti na DX spot

~  Povolit smazani split makra je-li QS0 uloZeno nebo je zménéna znacka

Enable no split DX Spot macro

LBEW_26

10.0 SCRATCHPAD

10.1. VSeobecné

ScratchPad je nastroj k uloZeni zajimavé QSO informace, stejné jako si délate pozndmky na papir. To
také poskytuje funkce pro kopirovani informace uloZené do vstupniho okna deniku nebo je pfesouva
mezi oknem scratchpad a vstupnim oknem deniku.

10.2. Nastaveni

Chcete-li pouzit scratchpad, pak je potfeba ho nejprve nakonfigurovat.

Zadejte TEST1 do pole volaci znacky ve vstupnim okné deniku a stisknutim kombinace klaves <Ctrl + Z>
zobrazite okno Scratchpad:

Scratchpad — TESTI1 x|

Swap Clearfswap Logfswap  Setup

Callzien | Freq | Time |Sent|Rcwd| Hame |
TESTI 180720

LBEW_27
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Zvolte polozku menu Setup pro zobrazeni dalSich polozek :

Scratchpad - TESTI1 i x|

Swap  Clear/swap  Loefswap | Setup

Callzigh | Frea | T .Cloge zcratchpad when empty
TESTI 180720 #dd callziens directly into scratchpad
Buffer [ Spotz when Logbook Entry Window iz busy

Fezet columns to default

Appearance

LBEW 28

Chcete-li zadat znac¢ku (s jinymi daty) pfimo do scratchpadu, pak musite vybrat moznost Add callsigns
directly into scratchpad.

Chcete-li DX spoty ulozit, pak musite vybrat volbu Buffer DX spots when Logbook Entry Window is
busy.

Vyberte poloZzku Apearance pro zménu vzhledu scratchpadu.

Scratchpad setup . j x|

[¥ Show column headers [ Show D Spot comments
[T Set window on top I Show Grid column

¥ Show Mame column [ Show I0TA calumn

[+ Show BST columns [~ Show Test 1 calumn

¥ Show Frequency column [~ Show Test 2 calumn

[V Show Q50 time colurmn [T Show Uszer 3 column

[ Show Swap menu - Selected rovw forecolor
v Show Log/S

b ik Bt e [ ] Edit row highlight calor

¥ Show Clear/Swap menu

Apply ‘ Cancel ‘
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MiZete zobrazit pouze sloupce, které potfebujete. MiZete také zménit barvu pisma vybraného fadku a
barvu zvyraznéni fadku. Kliknutim na tlagitko <Apply> dokoncite nastaveni. Viz ¢ast 10.6 Tipy pro vice
tipt nastaveni

Nasledujici pfiklad je mé nastaveni a vzhled scratchpad. Doporucuji oznacit volbu Set window on top.

X
Swap  Setup
Callzien | Freq | IoTa |
x4

¥ Show column headers [T Show D% Spot cornmetits
v Setwindow on top [~ Show Grid column
I~ Show Mame column ¥ Show I0TA column
[~ Show BST columns [~ Show Test 1 column
¥ Show Frequency column [~ Show Test 2 column
[T Show B50 time column [T Show User 3 caolumn
¥ Show Swap menu - Selected row forecolor

I~ Show Log/Swap menu

B e e [ ] Editrow highlight color

Apply | Cancel |

LBRW_30
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10.3. Psani QSO do Scratchpad
Existuji rizné zpasoby, jak zadavat informace do scratchpadu.

10.3.1. Zapis informace pfimo do Scratchpadu
Je-li spravné nastaveno (viz 10.2 Nastaveni), pak muZete zadavat informace pfimo do scratchpadu.
MiZete zapsat jakakoli data s vyjimkou poli Freq, ¢asu QSO ¢asu a DX Spot komentare.

Otevrete scratchpad a kliknéte na tlacitko ru€ni vstupni pole (viz 10,6 tipy).

x|

Swap  Setup
Callzien | Freq | I0TA |
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Zadejte volaci zna€ku, napf. Testl do textového pole znacky. Chcete-li zadat jiné sloupce, napfiklad

IOTA, poté zvolte tlacitko se Sipkou nebo <Tab>. Stiskem <Enter> to ukoncite. Frekvence zobrazena v
ve vstupnim okné deniku bude zapséana do textového pole Freq.

Scratchpad - TEST1 x|

Smap  Setup
Callzien | Freq | IoTA |
TESTI1 210400 | AS-007
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Chcete-li zadat informace pro dalSi QSO, napf Test2, pak zadejte QSO do pole se Zlutym pozadim a
stisknéte <Enter>.

Scratchpad — TEST1 x|

Swap  Setup
Callzien | Freq | I0TA |
TESTI1 210400 | AS-DO7
TEST2 180720
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10.3.2. VloZeni QSO informace kdyz vyberete DX Spot

Je-li spravné nastaven (viz 10.2 Nastaveni), pak si miZete uloZit informace o DX spotu QSO, kdyZ je
vstupni okno deniku zaneprazdnéno. Staci kliknout na libovolny DX-spot v okné DX spotd nebo v
bandmapé. Volaci znak, frekvence a Info z komentare (Split a/nebo mad) jsou uloZeny.

Scratchpad - TESTI1 x|
amap  Setup

Callzien | Freq | 0TA | D¥ Spot comments |

TESTI1 210400 | AS-DOT

TEST2 180720

U1 A1) 249400 LUP 3 now

TF3MHN 140724 BPSk3

YL 70163 vl Lwdia
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Poznéamka: Volaci znacky jsou zvyraznény stejnou barvou jako v okné DX spotl a bandmapé.

10.3.3 Zépis QSO ve vstupnim okné deniku
Soucasné QSO zadané v okné deniku se uloZi do scratchpadu pomoci kombinace klaves (Ctrl + Z).
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10.4. Pfenos QSO do vstupniho okna deniku
Existuji rizné zpasoby, jak pfenaSet QSO do vstupniho okna deniku nebo vymeénovat QSO mezi oknem
scratchpad a vstupnim oknem deniku.
10.4.1 Vybér QSO v Scratchpad
Kliknéte na QSO které chcete prenést nebo zaménit. QSO bude zvyraznéno nakonfigurovanou barvou.
(viz 10.2 Nastaveni) Pokud je vstupni okno deniku prazdné, pak se to QSO zkopiruje do vstupniho okna
deniku.
10.4.2 S fokusem ve vstupnim okné deniku mate nasledujici moznosti:

 <Ctrl + X>: To je stejné jako Swap nize; a,

» <Ctrl + G>: To je stejné jako LOG / Swap nize

10.4.3 S fokusem ve Scratchpadu mate nasledujici moznosti:
» <Ctrl + S>: To je stejné, jako Swap nize;
* Volba polozek menu, pokud je polozka zobrazena v liSté menu;
* Swap QSO zaména vybraného QSO ve scratchpad a vstupnim okné deniku;

* Clear / swap: vymaze aktualni QSO ve vstupnim okné deniku a kopiruje vybrané QSO ze
scratchpadu do vstupniho okna deniku;

* log/swap: Ulozi aktudlni QSO ve vstupnim okné deniku a zkopirujte vybrané QSO ze
Scratchpad do vstupniho okna deniku; a,

* Kliknéte pravym tlacitkem mysi na QSO a vyberte jednu z nasledujicich polozek:
» Swap volaci znak xxx: To je stejné, jako Swap vyse;
* Clear & Swap znacka xxx: To je stejné jako Clear / Swap vySe; a,

* Log & Swap znacka xxx: To je stejné jako log / Swap vySe.

10.5. Upravy QSO ve Scratchpad

Zde mUzZete editovat vSechna data QSO s vyjimkou Freq, QSO ¢asu a komentare DXspotu. Kliknéte
pravym tlacitkem mysi na textoveé pole, které chcete upravit. V tomto pfipadé chci upravit IOTA u QSO s
Test2.

Scratchpad - TEST2 x|

Swap  Clearfswap  Logfswap  Setup

Callzign | Freq | I0TA | DX Spot comments |
TESTI 210400 | AS-007
TEST?2 180720

Cilear & swap callzien TEST2
Delete callzign TEST2 rom

tE:ng &% zwap callzign TESTZ

Swap callzign TEST2 Citr

LBEW_35

Kliknéte na poloZku Edit IOTA field a zadejte jako -007.
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Scratchpad — TEST2 x|
Swap Clearf=wap Loefzwap Setup
Callzign | Freg | I0TA | D¥ Spot comments |
TEST1 210400 | AS-007
TEST2 18072.0 | a=—007]
LBEW_36
Chcete-li upravit jina pole, napr Test2, pak se presunte do této oblasti (Test2).
Scratchpad - TEST2 |
Swap Clearfswap  Logfzwap  Setup
Callzign | Freq | I0TA | DX Spot comments |
TESTI 210400 | AS-007
TEST2 180720 | AS-007
LBEW_37
Upravte TEST2 a stisknéte <Enter>.
Scratchpad - TESTE x|
Smap  Setup
Callzien | Freq | IoTA |
TESTI 210400
TEST3 180720 | AS-007
LBEW_38

10.6. Tipy

10.6.1 QSO Time

To je uplynuly €as co pole volaci znac¢ky ztrati fokus ve vstupnim okné deniku. Chcete-li pouZit tuto
funkci, pak musite oznacit KdyZz pole volaci zna€ky ztrati ohnisko v rozbalovacim menu.

QSLing

Zobrazeni uZivatelskych poli
Mastaveni ufivatelskych poli
Zobrazeni

Cas zaéatku QS0

Wow W W

~  (TH properciendinim pismem
+~  Iméno proporciondlnim pismem
~  Lokator proporcionalnim pismem
Autolog SFI 8 Vzdalenosti & A/K indexu
~  Zobraz nahled volacich znacdek
Smaz znacku po preladéni > 1,0 kHz
Umoznit ukenéeni programu s vyplnénou znackeu

»  Use numeric pad +/- keys for BandMap navigation

Soufadnice mého OTH Lat/Log
Mastaveni pofadi Tab
Mastaveni masky pfenosu QS0

~  Kdyi pole znacky ztrati chnisko
KdyZ je Q50 uloZeno do deniku

10.6.2 P¥i zavieni Logger32

LBEW_39

Se mlze zobrazit nasledujici upozornéni. Musite nejprve zavfit Scratchpad a pak zavfit Logger32.
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You can't quit now N x|

. There are (150 in the logbook scratchpad that have not been logeed.
_l_‘\ You must clear the zoratchpad before cloging Logger32.

LBRW_40

10.6.3 Zobrazeni mtizky ve scratchpad

Chcete-li zménit pofadi a Sifku sloupct:

o PretaZzenim mysi na rozhrani mezi sloupci mdzZete zménit Sifku sloupce; a,
o PretaZzenim mysi na sloupec do jiného sloupce pro zménu pofadi.

Chcete-li zménit polohu textu zobrazeného v kazdém sloupci, kliknéte pravym tlacitkem mysi na zahlavi
sloupce a vyberte poZzadovanou mozZnost.

Scratchpad - TEST3 1 x|
dmap  Setup

Collsle |, |eft justify this column  [-o00t comments |
TESTI

TESTS Center justify this column
| Fight justifv thiz column

LBRW_41

10.6.4 Barva pozadi manualniho vstupniho pole ve Scratchpad
To je stejné jako pozadi datového pole a pozadi datového pole (s fokusem) ve vstupnim okné deniku. V

mém pfipadé bilé pro pozadi datového pole a Zluté pro pozadi datového pole s fokusem. Barva pozadi
ru¢niho vstupniho pole je stejna jako tahle.

Ruéni vstupni pole (Callsign);

Scratchpad — Glean = .» x|

Swap Setup
Callzien | Freq | I0TA |
test]
LBEW_42
Presunuti fokus na IOTA oblast; a,
Scratchpad — Glean sheet | x|
Snap Setup
Callzien | Freq | I0TA |
TESTI az=007]
LBEW_ 43

KdyZ Scratchpad ztrati fokus.

Scratchpad - G x|
amap  Setup

Callzign | Freq | IoTA |
TESTI == 007

LBEW 44
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11.0 Plovouci okno znacéky

Logger32 ver 3.49.229 a pozdéji mé& plovouci okno pro volaci zna¢ku. Toto okno zobrazi aktuélni znacku,
kter& je v textovém poli Call vstupniho okna deniku. Toto okno mdzZe byt umisténo kdekoliv na obrazovce
nebo obrazovkéch pro snadnou orientaci o aktualni volaci zna¢ce se kterou se pracuje. M(ze byt
umisténa v horni ¢4sti okna zvukové karty nebo okna CW-machinej pro rychlou orientaci. To je uZite¢né
zejména pro uzivatele se 2 monitory.

Chcete-li otevfit plovouci okno volaci znacky, dejte fokus vstupnimu oknu deniku a stisknéte kombinaci
klaves <Ctrl + F>. Plovouci okno miZete také aktivovat pravym tlacitkem mysi a vybérem Plovouci okno
znacky.

Nize je ukazka plovouciho pole znacky umistén v horni ¢asti obrazovky, pfimo pod zahlavim "Logger32"

na hlavnim formulafi MDI.
 logges
WS5IFP

Poznéamka: Plovouci pole volaci zna¢ky bude prazdné, pokud nejsou ve vstupnim okné deniku zadné
zaznamy.

Plovouci okno volaci znacky Ize nakonfigurovat podle preferenci uzZivatele. Kliknuti pravym tlacitkem mysi
v okné otevie konfiguracni menu.

W5IFP

Teut font & =ize

LBEW_45

Background color

Glazs form

Glazs & borderless form

Set form on-top
o LBEW_ 46

1. Text font and size: MaZete vybrat font a velikost textu. Vertikalni velikost okna se automaticky upravi
podle velikosti pisma. Vodorovny rozmér okna mizZe byt zménén roztazenim do stran mysi;

2. Background color: MiZete vybrat poZzadovanou barvu pozadi, v normalnim reZzimu zobrazeni. V okné
glass, je pozadi jasné. (prihledné);

3. Glass form: Tato volba vytvori okno transparentné zobrazujici volaci znac¢ku s rAmeckem bez barvy
pozadi.

WOIFP

LBEW_47

4. Glass and bordeless form: Tato volba se projevi tak, Ze zobrazi pouze volaci znak a je to trochu

poli volaci znacky. Chcete-li ziskat moznost menu, musite kliknout pravym tlacitkem mySi na jedno z
pismen volaci znacky. Chcete-li okno zménit, musite kliknout levym tlaitkem a pfetahnéte na pole s
kurzorem mysi umisténym na jednom z pismen nebo ¢islic, protoZze nema viditelné obvodové Cary.

WOIFP

LBEW 48
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Pokud se vam plovouci pole volaci znacky ztrati, miZete ho najit obvyklym zptsobem. V hlavhim menu
Logger32 vyberte Zobrazeni | Najdi ztracené okna. KdyZ se zobrazi dialog aktualné otevienych oken,
zaSkrtnéte Plovouci okno znac€ky a pak kliknéte na <Hledat>. To zakaze rezim Glass a umisti okno v
levém hornim rohu obrazovky.

MuiZete si také najit plovouci okno volaci zna€ky (pokud se ztrati, nebo gumicka v mysi je volna) zadanim
kombinace klaves <Ctrl + F> podruhé ve vstupnim okné deniku, CW machine, nebo okna zvukové karty.



	Geoff Anderson G3NPA, Jim Hargrave W5IFP and Aki Yoshida JA1NLX
	1.0 ZÁKLADNÍ NASTAVENÍ
	Jak už název napovídá, jedná se o okno, ve kterém jsou hlavní údaje pro deník. Je poměrně složité, ale vysoce konfigurovatelné, takže je dobrá rada, udělat si čas na studium této kapitoly a snažil se pochopit, jaká zařízení jsou zde k dispozici. Na obrázku níže je zobrazeno nejzákladnější vstupní okno deníku.
	V horním řádku zobrazuje frekvenci, mód a pásmo, které budou uloženy. Frekvence budou odvozeny z vašeho rádia, pokud máte ovládání CAT a to je nastaveno a aktivováno. Pokud nemáte  CAT ovládání počítačem, pak lze frekvenci nastavit ručně. Mód a Band budou odvozeny z Bandplanu nebo, pokud je to žádoucí, lze je také nastavit ručně. Pod horním řádkem jsou textová pole pro volací značku, RST odeslaný a přijatý, jméno a QTH. Musíte zadat nejméně volací značku, než budete moci něco uložit do ostatních vstupních polí.
	K přepínání mezi textovými poli použijte <Tab> na klávesnici. Naopak <Šipka nahoru> bude působit jako <Back+Tab> kombinace <Shift+Tab>. Chcete-li přenést informace QSO do deníku, použijte kombinaci kláves <Ctrl + L> nebo klávesu <Enter>. Pokud chcete celé vstupní okno z jakéhokoli důvodu vymazat, použijte klávesu <F11> (pokud má vstupní okno fokus), kombinaci kláves <Ctrl + C> nebo <Alt+W> nebo klikněte levým tlačítkem myši na levé straně vstupního okna deníku  asi 6 mm vlevo od vstupních polí. Prostě - levým tlačítkem na titulku Call, Sent, Rcvd, Name, Cmnt/QTH/Adr.
	LBEW_1
	Jakmile zadáte prefix volací značky a ten je rozpoznán, dojde k následujícímu:
	LBEW_2
	Pozn: Je vypočítané a zobrazené jméno země, čas východu a západu slunce, směrování anteny krátkou a dlouhou a vzdálenost krátkou cestou. Pokud  máte ve vstupním okně zobrazených více vstupních polí,  pak některé nebo všechny tyto posledně uvedené údaje nemusí být v okně vidět. Pak se stejné informace zobrazí v horním stavovém řádku na spodní části hlavního okna, takže informace jsou stále k dispozici.
	Pokračujte ve vkládání volacího znaku. Jakmile jste zadali dostatek informací a v logu jsou odpovídající volací značky,  Logger32 tyto značky zobrazí  (náhled volacích značek). V případě, že některou z těch  v seznamu  prezentovaných značek potřebujete, výběr kliknutím značku umístí do textového pole CALL ve vstupním okně deníku. Pokud ne, prostě pokračujte zadáváním zbývajících písmen. Viz příklad níže:
	LBEW_3
	Pokud tento typ prezentace nevidíte, klikněte pravým tlačítkem myši do textového pole volací značky, v menu vyberte položku Nastavení a zatrhněte položku Zobrazit  náhled volacích značek.
	Poznámka: Je výhodné, když zadáte značku ve formátu: Volací znak / Modifikátor prefixu. Například W4xxx/1 (W4 portable z oblasti 1) nebo G3xxx/FR/T (prefix G pracující na Tromelinu).
	Logger32 přijme mnoho různých formátů volacích značek, ale občas, zejména tam, kde je  modifikátor prefixu složitý (jako FR\\T nebo KH0\\M), určení místa, zóny atd, může být nesprávné, pokud jsou použity jiné formáty.
	Logger32 má ve skutečnosti, dalších sedm textových polí, které si můžete nakonfigurovat k použití. Chcete-li to provést, klikněte pravým tlačítkem myši na některé z viditelných textových polí a dostanete  rolovací menu. Vyberte menu  Nastavení | Zobrazení uživatelských polí | Zobrazit všechny položky. Tím se aktivují všechna uživatelsky definovatelná textová pole. Pokud vyžadujete pouze jedno pole nebo speciální kombinaci tabulek, pak tyto mohou být vybrány pomocí položky Zobraz User pole #.
	Poznámka: Pokud jsou nastavena dodatečná uživatelská pole, pak se jejich název zobrazí v položkách menu na místě čísla # pole.
	LBEW_4
	LBEW_5
	LBEW_6
	Poznámka: Automatické logování Distance nevyžaduje připojení k internetu. Nicméně, k auto-záznamu  SFI, A_Indexu a K_Indexu dochází pouze tehdy, když byla přijata aspoň jedna zpráva WWV nebo WCY  prostřednictvím připojení k uzlu DX Clusterů - ať už přišla automaticky nebo po příkazech SH/WWV nebo  SH/WCY poslaných do clusteru.
	Logger32 bude používat nejnovější SFI a čísla A a K přijatá do Logger32 před uzavřením - a to i po připojení do clusteru  nebo úmyslným odpojením.
	Se všemi viditelnými textovými polí bude vstupní okno deníku vypadat takto:
	LBEW_7
	Vezměte na vědomí umístění sedmi uživatelsky definovaných textových polí a jejich číslování. Každý z těchto boxů lze nastavit tak, aby akceptoval jakýkoliv typ ADIF položky. Klikněte pravým tlačítkem myši na některé z textových polí, vyberte položku menu Nastavení | Nastavení uživatelských polí a vyberte pole dle zájmu.  V níže uvedeném příkladu, bylo vybráno uživatelské pole USER 5.
	Zadejte text štítku, vyberte typ ADIF pole a v tomto případě zatrhněte <Show Help button>. Proveďte další výběry, aby vám vyhovovaly. Uvědomte si, že seznam ADIF polí je k dispozici z rozbalovacího seznamu. Poté, co byla jedna z definic ADIF použita, stejná definice už se v seznamu znovu nezobrazí, čímž se zabrání jeho použití ve druhém textového poli. Chcete-li ADIF pole vrátit do seznamu, musíte je odstranit z textového pole, ve kterém bylo použito.
	Pro další informace o možnosti použití v CW Machine free field ve spodní části okna níže naleznete v kapitole Okno CW Machine.
	LBEW_8
	Nastavení výše pro User 5 jsou vysvětleny níže. Znak "?"  je tlačítko Help a po kliknutí odhalí informace o vašich spojeních IOTA.
	o levým tlačítkem myši se zobrazí informace o Island Group; a,
	o kliknutí pravým tlačítkem myši otevře okno zobrazující obecná spojení s IOTA ostrovy.
	Poznámka: Funkce kliknutí pravým tlačítkem myši se vztahuje i na pole STATE a CNTY
	Poznámka: "?" Jen pole 2,3,5,6 a 7 mohou mít tlačítko Help.
	Je možné editované pole zobrazit velkými písmeny pouze za předpokladu, že defininovaná oblast je jedním z USER # ADIF polí. Tato možnost bude zobrazena pouze, pokud je používané ADIF pole USER 1, 2 nebo 3.
	LBEW_9
	Chcete-li omezit počet znaků, které lze zadat do pole, nebo chcete-li v poli něco přednastavit, pak vyplňte příslušné pasáže v okně pro nastavení dané oblasti.
	Níže je uveden příklad vstupního okna, které nezobrazuje uživatelské pole 1 a uživatelské pole 4.
	LBEW_10
	Poznámka: Toto tlačítko způsobí, že pole v tomto okénku můžete přepínat mezi Comment, QTH a adresou.
	Byla přidána nová funkce, když si nyní můžete přidat přednastavený text do pole Comment. Podívejte se na položku Nastavení uživatelských polí.
	LBEW_11
	Volbou položky menu Nastavení komentářů se zobrazí dialogové okno pro nastavení pole Komentáře.
	LBEW_12
	Zde máte možnost nastavit komentář který budete chtít přidat do sloupce poznámek. Všimněte si, že tam jsou tři volitelné možnosti:
	o Chcete-li aby se výraz objevil, pak je třeba zatrhnout  box Check to enable preset Comments;
	o Pokud byste chtěli přidat WWV / WCY zprávy obdržené z clusteru, pak zaškrtněte spodní políčko.
	Příklad: S označenými oběma výše uvedenými možnostmi, se pole Comments v deníku naplní, jak je znázorněno.
	LBEW_13
	o Pokud chcete komentář pro konkrétní značku, která je již v deníku a chcete-li tuto poznámku přepsat, zaškrtněte políčko uprostřed. Pochopitelně se předpokládá, že jste si vybrali  zkopírování poznámek z předchozím spojení pomocí  masky přenosu QSO.
	Je možný střet s touto volbou.... V případě, že uživatel má Komentář v masce přenosu QSO, bude ke každému následujícímu QSO připojena zprávu WWV / WCY po každém spojení. Chybová hlášení uvedené níže bude generováno, pokud existuje tento konflikt.
	LBEW_14
	Kromě toho byla zavedena automatizovaná funkce pro záznam A a K indexů, SFI a vzdálenost ke QSO partnerovi (v km). Klikněte pravým tlačítkem myši ve vstupním okně deníku a zatrhněte  položku menu Nastavení | Autolog Vzdálenost, SFI, A a K indexu.
	LBEW_15
	Pokud je tato možnost zaškrtnuta, u QSO jsou automaticky zaznamenána data z panelů  WWV / WCY a Distance na spodním stavovém řádku.
	Poznámky:
	o Není nutné mít uživatelská pole SFI, vzdálenost, A a/nebo K_INDEX viditelná ve vstupním okně deníku;
	o Pokud uživatel zadal SFI, vzdálenost A a/nebo K_INDEX do uživatelských polí do vstupního okna, tato  pole nebudou přepsána;
	o Pokud nejsou v pravé části dolního stavového řádku žádné údaje z WWV / WCY, pak se nic nebude do SFI a/nebo A/K_INDEX polí zapisovat.
	2.0 Rychlé přeladění        QUICK QSY
	Logger32 má schopnost přijmout vstupní kmitočet v  textovém poli Call vstupního okna deníku. Tento vstup frekvence musí být ve formátu frekvence zaznamenávané v deníku. V poli Call jednoduše zadejte frekvenci a stiskněte klávesu <Enter>. Máte-li rádio s CAT rozhraním, přeladí se na frekvenci, kterou jste právě zadali.
	LBEW_16
	Ve výše uvedeném příkladu <TAB> nebo <Enter> nebylo stisknuto. Jakmile se jeden z nich stiskne,  políčko Call se vymaže a rádio přejde na zadanou frekvenci.
	Aktuální přijímanou frekvence lze také změnit pomocí kolečka myši. Umístěte kurzor kdekoli ve vstupním okně deníku a otočte kolečkem myši. Jedním směrem se bude frekvence zvyšovat, zatímco otáčením v opačném směru se frekvenci sníží. Velikost kroku pro rolovací kolečko lze vybrat ze seznamu po kliknutí pravým tlačítkem myši na aktuální zobrazenou frekvenci  vedle slova Freq. V závislosti na intervalu Polling (dotazování) rozhraní vašeho počítače a vysílače, rychlost změny kmitočtu může být poněkud pomalá. Změna nemusí být okamžitá, jako kdyby jste otáčeli ovladačem  ladění rádia.
	LBEW_17
	3.0 Další položky NASTAVENÍ
	3.1 Vzhled
	Celkový vzhled vstupního okna deníku může být upraven tak, aby vyhovoval  individuálním vkusu. Klepněte pravým tlačítkem myši a vybertepoložku Nastavení | Zobrazení a můžete změnit celou řadu položek, jako jsou pozadí, zvýraznění a barvy písma, jak je vyžaduje - jak pro data a jména polí.
	3.2 Pořadí TAB ve vstupním okně
	Po vložení volací značky si můžete nastavit pořadí postupu <Tab> ve vstupním okně v libovolném pořadí. Klikněte pravým tlačítkem myši a vyberte Nastavení | Nastavení pořadí TAB pak se zobrazí dialogové okno Customize Tab Order.
	LBEW_18
	V levém textovém poli zadejte číslo pořadí pro každé pole a pokud budete požadovat, aby pole bylo zahrnuto v sekvenci, zaškrtněte políčko. Ve výše uvedeném příkladu bude pohyb pouze ve třech polích, které byly vybrány - volací značka, jméno a uživatelské pole 5 (které jste definovali jako číslo IOTA). Po dokončení výběru, klikněte na tlačítko <OK>.
	Všimněte si, že v Bandplanu lze nastavit výchozí RST Sent (normálně 599) a v poli RST Rcvd bude také výchozí 599, není-li ve vstupbím  okně zadáno nic. Ve výše uvedeném případě, poté, co je vložen volací znak, jediný <Tab> vás zavede do Name a cestou máte vyplněny dva reporty 599.
	3.3 QSO Mask
	Logger32 má schopnost podívat se do vašeho deníku a získat informace z posledního QSO které jste  s někým měl a zobrazit je ve vstupním okně deníku. Například, pokud jste dříve pracoval s Bobem K4CY, a správně jste si zaznamenal jeho jméno v poli Name, pak když příště zadáte jeho značku, tyto informace mohou být automaticky staženy a dány do vstupního okna deníku. Chcete-li tuto funkci nastavit, klikněte pravým tlačítkem myši a zvolte Nastavení | Nastavení masky přenosu QSO. Zobrazí se dialogové okno zobrazené níže. Vyberte ty položky, které si přejete přenášet. V níže uvedeném příkladu Name, QSL Via, QTH a STATE budou převedeny z předchozího záznamu spojení do nového. Nyní víte, proč je Bob tak rychlý a vrací se s vaším jménem, ​​pokud s ním pracujete podruhé!
	LBEW_19
	3.4 Lokátory proporcionálním písmem                         GridSquares in Proper Case
	Pokud je tato volba zaškrtnuta, pak zachycený nebo přímo vložený lokátor se objeví v podobě IO82nd. V případě zrušení zaškrtnutí formát zůstane tak, jak jste zadali (nebo zachytili).
	3.5 Pole  Name proporcionálním písmem                     Name field in Proper Case
	Pokud je tato volba zaškrtnuta, pak zachycené nebo přímo vložené jméno bude mít první písmeno jména velkým písmenem a zbytek budou malá písmena, např. Geoff. V případě odškrtnutí formát zůstane tak, jak bylo jméno vloženo (nebo zachyceno).
	3.6 Pole QTH proporcionálním písmem                        QTH field in Proper Case
	Pokud je tato volba zaškrtnuta, pak zachycený nebo přímo vložený název QTH bude mít první písmeno velké a zbytek malými písmeny, např London. Pokud bude zatržení zrušeno, formát zůstane tak, jako byl zadán (nebo zachycen). Pozn PAD - pokud má QTH zachycené v RX okně zvukové karty více slov, celý název QTH zamodrejte a po puštění tlačítka myši se objeví menu s možnostmi uložení
	3.7 Čas začátku QSO
	QSO se přenáší ze vstupního okna do deníku stisknutím <Enter> nebo kombinaci kláves <Ctrl+L>. Tato akce také automaticky nastaví čas ukončení QSO. Jsou dvě možnosti automaticky nastavit čas začátku:
	3.7.1 Když pole  značky přestane být aktivní
	Pokud je vybrána tato volba, bude čas zahájení QSO vzat  v okamžiku, kdy postoupíte klávesou <Tab> ze  vstupního pole značky do dalšího pole vstupního okna deníku. Kombinace kláves <Ctrl + S>  přepíše počáteční čas i v případě, že je použita dřív než pole značky poprvé  ztratí fokus
	3.7.2 Když bylo QSO uloženo do Logu
	Pokud je vybrána tato volba, pak čas zahájení QSO bude stejný jako je čas konce. Ikdyž je tato volba označena, kombinace kláves <Ctrl + S> bude stále ukládat počáteční čas.
	Poznámka: Čas začátku i konce lze zaznamenat automaticky, pokud jsou použita makra $starttime$ a $endtime$  v oknech MMTTY a MMVari. Tato makra nejsou k dispozici pro použití v CW-machine.
	4.0 Vymaž pole značky po přeladění    CLEAR CALLSIGN ON QSY
	S touto volbou označenou bude značka v textovém poli značky vymazána při ladění přijímače od aktuální frekvence o více než +/- 1 kHz. Můžete nastavit práh změny kmitočtu na jinou hodnotu než výchozí 1 kHz přidáním následující části [Globals] do souboru Logger32.INI.
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	5.1 Změna operátora
	Deník Logger32 je určen k použití pro jednoho nebo více operátorů. Chcete-li změnit operátora který právě deník používá, zvolte tuto možnost a značku změňte.
	5.2 Funkce CTRL + písmeno
	Na výše uvedené nabídce vidíte, že existuje celá řada funkcí, které lze používat pomocí klávesových zkratek. Všechny jsou rozumně intuitivní, snad kromě těch, které jsou ve výše uvedeném příkladu zobrazeny šedě. Směrování antény je šedé, protože v tomto případě není funkce anténího rotátoru nastavena a/nebo COM port není aktivován.
	Změnit Offset se zobrazí černým písmem, pouze pokud je zadán prefix pro zemi s několika časovými pásmy (USA, Rusko, atd.) a stanice se kterou pracujete, není ve své vlastní oblasti. Například, zadejte prefix W1 a všimněte si, že to ukazuje čas a vzdálenost na základě toho, že stanice je v Concorde, NH. Pokud by tato stanice byla v Kalifornii, tak čas a další zobrazené informace  by byly nesprávné, takže stisknutím kombinace kláves  <Ctrl + O> by se mělo objevit okno které vám umožní zvýraznit vhodné místo - v tomto případě W6. Klikněte pravým tlačítkem myši na W6 a pak tlačítka <Select>. Vypočtené časy, vzdálenosti a pod. budou nyní vztaženy k San Francisku.
	Kombinace kláves <Ctrl+T>, <Ctrl+A> mohou být použity na celém světě v závislosti na možnostech nastavených v instalaci systému Windows, konfigurace  Radia a rotátoru. Ostatní kódy Ctrl potřebují mít fokus ve vstupním okně deníku před tím, než to bude efektivní.
	Kombinace <Ctrl + D> vám umožní poslat DX spot do DX-clusteru. V případě, že v hlavním menu Logger32 je označeno Nastavení | DX Spoty | Výzva pro komentář, pak uvidíte následující okno.
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	Veškeré zprávy do clusteru jsou předformátované, záhlaví zobrazuje frekvenci a volací značku spotu. Cokoliv zadáte do textového pole se zobrazí jako komentář. Klikněte na tlačítko <Spot>  k odeslání.
	Aby toto zařízení fungovalo, musíte být připojeni ke clusteru. Clusterový port a vhodný formát frekvence je vybrán z Logger32 menu Nastavení | DX Spoty.
	Zpráva DX-spotu je obvykle odvozena z volací značky aktuálně zadané ve vstupním okně deníku. Pokud není zadaná žádná značka, pak Logger32 předpokládá, že budete chtít spotovat poslední značku, která je uložená v deníku.
	6.0 Nastavení volby Band a Mode
	Pokud kliknete pravým nebo levým tlačítkem myši na některý titulek Freq, Band nebo Mode ve vstupním okně deníku, můžete nastavit několik věcí.
	6.1 Ruční vkládání                     Manual Entry
	Pokud nemáte rozhraní k počítači nebo chcete-li ručně zadat podrobné údaje o kmitočtu, pásmu, módu a/nebo Sub módu, odstraňte zaškrtnutí u Band from BandPlan a Mode from BandPlan (nebo Mode from radio). Nyní budete mít úplnou manuální kontrolu nad tím, co se objeví ve vstupním okně deníku. Uveďte požadované údaje a klikněte na tlačítko <OK>.
	Current frequency format je závislý na nastavení rozlišení frekvence v menu Nastavení Logger32.
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	6.2 Automatické vkládání                                 Automatic Entry
	Pokud chcete některé nebo všechny tyto funkce automatizovat  a máte propojené radio s počítačem, pak zaškrtněte Band from BandPlan a Mode from BandPlan nebo Mode from Radio, aby to vyhovovalo vašim potřebám.  Frekvence budou získány z rádia, ale jak to bude používáno je závislí na  vybrané možnosti Pásma a Módu.
	6.2.1 Pásmo z Bandplanu
	Údaj pásma zaznamenaný v deníku se určí na základě informací obsažených v tabulce BandMode. Pokud je tabulka správně nastavena, tak frekvence, např 14,070 MHz, dá pásmo 20M.
	6.2.2 Mód z Bandplanu
	Provozní mód jak je zaznamenaný v logu, bude určený na základě informací  v tabulce BandMode. Například, frekvence 14.070 MHz může ukazovat provozní mód PSK31.
	Poznámka: Skutečné módy rádia mohou být různé a v tomto případě by mohlo být nastavené na USB.
	Ve výše uvedených dvou případech, mód a/nebo pásmo se automaticky mění, jak prolaďujete pásmo.
	6.2.3 Mód z rádia nebo DX Spotů
	Je-li označeno Mode from radio or DX spot a používáte CAT rozhraní, pak mód zobrazený ve vstupním  okně deníku bude mód rádia (a ne nutně aktuální provozní mód).
	Poznámka: Tato volba lépe podporuje mód poslaný do pole poznámky o DX skimmerových uzlech, jako na sítích Reverse Beacon. DX-spoty Reverzních majáků s módem v poli poznámky budou  dekódovat informace want/need/wkd/cfm založené na tomto módu a nikoliv módu Bandplanu. Příklad toho, jak to funguje. Například máte nastavené v Bandplanu 20M CW od 14000 do 14350 a RTTY od 14080 do 14100. U DX-Spotu na 14080.1 se předpokládá, že je RTTY a výpočet want/need/WKD/CFM je založen pro mód RTTY. Clustery Reverse Beacon, které soustřeďují DX spoty, nyní přidávají mód do pole  komentářů. Takže, stejný DX Spot z Reverse Beacon může mít frekvenci 14080.1, ale pole komentáře uvádí mód CW. V tomto případě se vypočítá jiný kód want/need/WKD/CFM na základě módu CW.
	Další výhodou znalosti aktuálního módu spíše než se spoléhat na často nepřesný Bandplan, je nastavení rádia na správný mód při kliknutí na DX-Spot. Opět, při použití stejného příkladu DX Spotu na 14080.1. Pokud to má uživatel nakonfigurováno tak, aby se nastavil provozní mód z rádia -  kliknutí na DX Spot by nastavilo rádio na RTTY (nebo jiný mód rádia pro provoz RTTY - možná FSK) a nastaví provozní mód na RTTY. Kliknutím na stejný spot z Reverse Beacon s módem v poli poznámky by přepnulo rádio na CW (nebo jiný mód rádia pro CW - možná CW-R) a nastaví provozní mód na CW.
	6.2.4 Mode from sound card / CW Machine
	V případě, že je zatrženo Mode from sound card / CW Machine,  "provozní" mód zvukové karty (je-li   otevřena), nahradí mód odvozený z Bandplanu. To umožňuje digmódovým závodníkům pracovat kdekoli v pásmu a mód vložený do deníku bude záviset na zvoleném módu používané zvukové karty.
	Kromě toho pole submód je také vyplněno BPSK nebo QPSK, je-li mód nastaven na PSKxx.
	7.0 Nastavení PHONE / DIGITAL módů
	Pokud chcete pracovat na digitálních a/nebo fonickými módy, existují další možnosti.
	Za prvé je zde možnost nastavení, které módy jsou společně shrnuty pro diplomy  pod obecně "digitální" a/nebo "phone" záhlaví.
	Je zde také možnost výběru toho, který mód chcete zaznamenat do deníku, pokud jste zvolili Mode from  radio popsané výše.
	Chcete-li něco z toho nastavit, z hlavního menu Logger32 vyberte položku Nástroje | Údržba databází | Nastavení Fone / Digitální módy  a zobrazí se následující dialogové okno.
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	Seskupení módů je dosaženo jednoduše označením požadovaných módů v jednom nebo obou seznamech vlevo. Všimněte si, že pořadí a obsah těchto seznamů jsou závislé na tabulce BandMode. Pokud se zde nezobrazí mód, který chcete připojit, pak není ve vaší tabulce BandMode a to musí být.
	Pravá strana této tabulky je spojena s volbou Mode from Radio . Zde můžete efektivně zaměnit aktuální mód rádia se zvoleným názvem módu požadovaného pro deník. Chcete-li použít mód rádia DATA-USB pro spojení PSK31 nebo pracovat SSTV pouze přes mód SSB, pak toto je místo, kde si vyberete, co si nastavíte. Mód rádia je na levé straně, mód pro log je na pravé straně.
	8.0 Indikátor uživatele LoTW
	Za předpokladu, že jste si již stáhli soubor uživatelů LoTW a vytvořili databázi LotWUser32, vstupní okno deníku  zobrazí fajfku, pokud se vložená značka (buď ručně nebo kliknutí na DX spot) nachází v databázi.
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	Informace o nahrávání potřebných uživatelských dat LotW jsou uvedeny v kapitole DX Spot Window.
	Poznámka: Tato "fajfka" může být také nastavena tak, aby ukazovala, že operátor značky je uživatelem jiných seznamů -  eQSL, atd. Informace jsou  v kapitole DX Spot Window Pokyny pro vkládání jiných seznamů.
	9.0 Split provoz
	Provoz Split bude zahájen po kliknutí na DX Spot s kvalifikovanou syntaxí Split v poli komentáře a vstupní okno deníku se zobrazí jako dialogové okno zobrazené níže. Kliknutí na indikátor SPLIT OPERATION  zruší Split provoz.
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	Chcete-li povolit vizuální indikaci, informace naleznete v kapitole Radio Control Panel.
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	10.0 SCRATCHPAD
	10.1. Všeobecně
	ScratchPad je nástroj k uložení zajímavé QSO informace, stejně jako si děláte poznámky na papír. To také poskytuje funkce pro kopírování informace uložené do vstupního okna deníku nebo je přesouvá mezi oknem scratchpad a vstupním oknem deníku.
	10.2. Nastavení
	Chcete-li použít scratchpad, pak je potřeba ho nejprve nakonfigurovat.
	Zadejte TEST1 do pole volací značky ve vstupním okně deníku a stisknutím kombinace kláves <Ctrl + Z> zobrazíte okno Scratchpad:
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	Zvolte položku menu Setup pro zobrazení dalších položek :
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	Chcete-li zadat značku (s jinými daty) přímo do scratchpadu, pak musíte vybrat možnost Add callsigns directly into scratchpad.
	Chcete-li DX spoty uložit,  pak musíte vybrat volbu Buffer DX spots when Logbook Entry Window is busy.
	Vyberte položku Apearance pro změnu vzhledu scratchpadu.
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	Můžete zobrazit pouze sloupce, které potřebujete. Můžete také změnit barvu písma vybraného řádku a barvu zvýraznění řádku. Kliknutím na tlačítko <Apply> dokončíte nastavení. Viz část 10.6 Tipy pro více tipů nastavení
	Následující příklad je mé nastavení a vzhled scratchpad. Doporučuji označit volbu Set window on top.
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	10.3. Psaní QSO do Scratchpad
	Existují různé způsoby, jak zadávat informace do scratchpadu.
	10.3.1. Zápis informace přímo do Scratchpadu
	Je-li správně nastaveno (viz 10.2 Nastavení), pak můžete zadávat informace přímo do scratchpadu. Můžete zapsat jakákoli data s výjimkou polí Freq, času QSO času a DX Spot komentáře.
	Otevřete scratchpad a klikněte na tlačítko ruční vstupní pole (viz 10,6 tipy).
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	Zadejte volací značku, např. Test1 do textového pole značky. Chcete-li zadat jiné sloupce, například IOTA, poté zvolte tlačítko se šipkou nebo <Tab>. Stiskem <Enter> to ukončíte. Frekvence zobrazena v ve vstupním okně deníku bude zapsána do textového pole Freq.
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	Chcete-li zadat informace pro další QSO, např Test2, pak zadejte QSO do pole se žlutým pozadím a stiskněte <Enter>.
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	10.3.2. Vložení QSO informace když vyberete DX Spot
	Je-li správně nastaven (viz 10.2 Nastavení), pak si můžete uložit informace o DX spotu QSO, když je vstupní okno deníku zaneprázdněno. Stačí kliknout na libovolný DX-spot v okně DX spotů nebo v bandmapě. Volací znak, frekvence a Info z komentáře (Split a/nebo mód) jsou uloženy.
	LBEW_34
	Poznámka: Volací značky jsou zvýrazněny stejnou barvou jako v okně DX spotů a bandmapě.
	10.3.3 Zápis QSO ve vstupním okně deníku
	Současné QSO zadané v okně deníku se uloží do scratchpadu pomocí kombinace kláves (Ctrl + Z).
	10.4. Přenos QSO do vstupního okna deníku
	Existují různé způsoby, jak přenášet QSO do vstupního okna deníku nebo vyměňovat QSO mezi oknem scratchpad a vstupním oknem deníku.
	10.4.1 Výběr QSO v Scratchpad
	Klikněte na QSO které chcete přenést nebo zaměnit. QSO bude zvýrazněno nakonfigurovanou barvou. (viz 10.2 Nastavení) Pokud je vstupní okno deníku prázdné, pak se to QSO zkopíruje do vstupního okna deníku.
	10.4.2 S fokusem ve vstupním okně deníku máte následující možnosti:
	• <Ctrl + X>: To je stejné jako Swap níže; a,
	• <Ctrl + G>: To je stejné jako LOG / Swap níže
	10.4.3 S fokusem ve Scratchpadu máte následující možnosti:
	• <Ctrl + S>: To je stejné, jako Swap níže;
	• Volba položek menu, pokud je položka zobrazena v liště menu;
	• Swap QSO záměna  vybraného QSO ve scratchpad a vstupním okně deníku;
	• Clear / swap: vymaže aktuální QSO ve vstupním okně deníku a kopíruje vybrané QSO ze
	scratchpadu do vstupního okna deníku;
	• log/swap: Uloží aktuální QSO ve vstupním okně deníku a zkopírujte vybrané QSO ze
	Scratchpad do vstupního okna deníku; a,
	• Klikněte pravým tlačítkem myši na QSO a vyberte jednu z následujících položek:
	• Swap volací znak xxx: To je stejné, jako Swap výše;
	• Clear & Swap značka xxx: To je stejné jako Clear / Swap výše; a,
	• Log & Swap značka xxx: To je stejné jako log / Swap výše.
	10.5. Úpravy QSO ve Scratchpad
	Zde můžete editovat všechna data QSO s výjimkou Freq, QSO času a komentáře DXspotu. Klikněte pravým tlačítkem myši na textové pole, které chcete upravit. V tomto případě chci upravit IOTA u QSO s Test2.
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	Klikněte na položku Edit IOTA field a zadejte jako -007.
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	Chcete-li upravit jiná pole, např Test2, pak se přesuňte do této oblasti (Test2).
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	Upravte TEST2 a stiskněte <Enter>.
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	10.6. Tipy
	10.6.1 QSO Time
	To je uplynulý čas co pole volací značky ztratí fokus ve vstupním okně deníku. Chcete-li použít tuto funkci, pak musíte označit Když pole volací značky ztratí ohnisko v rozbalovacím menu.
	LBEW_39
	10.6.2 Při zavření Logger32
	Se může  zobrazit následující upozornění. Musíte nejprve zavřít Scratchpad a pak zavřít Logger32.
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	10.6.3 Zobrazení mřížky ve scratchpad
	Chcete-li změnit pořadí a šířku sloupců:
	o Přetažením myší na rozhraní mezi sloupci můžete změnit šířku sloupce; a,
	o Přetažením myší na sloupec do jiného sloupce pro změnu pořadí.
	Chcete-li změnit polohu textu zobrazeného v každém sloupci, klikněte pravým tlačítkem myši na záhlaví sloupce a vyberte požadovanou možnost.
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	10.6.4 Barva pozadí manuálního vstupního pole ve Scratchpad
	To je stejné jako pozadí datového pole a pozadí datového pole (s fokusem) ve vstupním okně deníku. V mém případě bílé pro pozadí datového pole a žlutá pro pozadí datového pole s fokusem. Barva pozadí ručního vstupního  pole je stejná jako tahle.
	Ruční vstupní pole (Callsign);
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	Přesunutí fokus na IOTA oblast; a,
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	Když Scratchpad ztratí fokus.
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	11.0 Plovoucí okno značky
	Logger32 ver 3.49.229 a později má plovoucí okno pro volací značku. Toto okno zobrazí aktuální značku, která je v textovém poli Call vstupního okna deníku. Toto okno může být umístěno kdekoliv na obrazovce nebo obrazovkách pro snadnou orientaci o aktuální volací značce se kterou se pracuje. Může být umístěna v horní části okna zvukové karty nebo okna CW-machinej pro rychlou orientaci. To je užitečné zejména pro uživatele se 2 monitory.
	Chcete-li otevřít plovoucí okno volací značky, dejte fokus vstupnímu oknu deníku a stiskněte kombinaci kláves <Ctrl + F>. Plovoucí okno můžete také aktivovat pravým tlačítkem myši a výběrem Plovoucí okno značky.
	Níže je ukázka plovoucího pole značky umístěn v horní části obrazovky, přímo pod záhlavím "Logger32" na hlavním formuláři MDI.
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	Poznámka: Plovoucí pole volací značký bude prázdné, pokud nejsou ve vstupním okně deníku žádné záznamy.
	Plovoucí okno volací značky lze nakonfigurovat podle preferencí uživatele. Kliknutí pravým tlačítkem myši v okně otevře konfigurační menu.
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	1. Text font and size: Můžete vybrat font a velikost textu. Vertikální velikost okna se automaticky upraví podle velikosti písma. Vodorovný rozměr okna může být změněn roztažením do stran myší;
	2. Background color: Můžete vybrat požadovanou barvu pozadí, v normálním režimu zobrazení. V okně glass, je pozadí jasné. (průhledné);
	3. Glass form: Tato volba vytvoří okno transparentně zobrazující volací značku s rámečkem bez barvy pozadí.
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	4. Glass and bordeless form: Tato volba se projeví tak, že zobrazí pouze volací znak a je to trochu složitější k manévrování. Chcete-li zobrazit tuto možnost, musíte mít značku ve vstupním okně deníku v poli volací značky. Chcete-li získat možnost menu, musíte kliknout pravým tlačítkem myši na jedno z písmen volací značky. Chcete-li okno změnit, musíte kliknout levým tlačítkem a přetáhněte na pole s kurzorem myši umístěným na jednom z písmen nebo číslic, protože nemá viditelné obvodové čáry.
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