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Základní nastavení Logger32 po instalaci.
         Základní rozlo ení a velikost oken, rozvr ení jejich sloupc  je podrobne popsáno v helpech.

Menu po kliknutí pravým v n kterém ádku vstupního okna

QSLing

Zde si nastavíte automatické ozna ování
zp sobu potvrzování spojení. M ete
ozna it jeden, dva nebo v echny t i
zp soby. P i ulo ení spojení se v deníku

nastaví ozna ené p íznaky na Y.

as za átku QSO – zde si vyberte, s jakým asem se obsah
vstupního okna ulo í do deníku.

Mo nosti jsou dv  – v okam iku, kdy postoupíte kurzorem ve vstupním okn  (my í nebo klávesou TAB) na
dal í pole nebo kdy  spojení Entrem ulo íte do deníku. Druhá mo nost je podle mne p irozen í.  V menu po
kliknutí pravým v okn  deníku se první polo kou povolí ukládání reálného asu konce spojení.  V tom p ípad
musíte zatrhnou Kdy  pole zna ky ztratí ohnisko. Pak to funguje tak, e kdy  není povolené ukládání konce
spojení, ulo í se oba asy stejné.  Je-li ukládání povolené, as za átku se ulo í kdy  pole zna ky ztratí ohnisko a
as konce je ur en ulo ením celého spojení. Stav zatr ení této polo ky bohu el není indikován.

Nastavení vlastního QTH  - klikn te pravým v n kterém ádku vstupního okna, v menu vyberte
Nastavení a potom Sou adnice mého QTH Lat/Long.

Do polí ek Latitude a Longitude vepi te Va i zem pisnou
ku a délku. Pokud ku a délku neznáte, napi te tam lokátor,

Logger si je vypo ítá. Zárove  zatrhn te jednotku pro m ení
vzdáleností. Pokud chcete vzdálenost k protistanici ukládat do
deníku, v menu Nastavení si zatrhn te Autolog SFI &
vzdálenosti  & A/K index. Do deníku se budou ukládat i
aktuální hodnoty SFI a A/K indexu a proto e tyto údaje mají
v deníku vlastní samostatná pole, nic to nestojí. Je velmi
zajímavé vyhodnocovat podmínky ení p i spojení se stejnou
stanicí v pr hu slune ního cyklu

Nastavení po adí TAB

Po kliknutí na Nastavení po adí TAB se otev e toto
okno. Zde si nastavíte po adí, ve kterém postupuje
kurzor p i zápisu b ných CW nebo SSB spojení
tisknutím klávesy TAB.

ádné íslo nesmí být pou ité dvakrát a postupuje se
jen po zatr ených polích.
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Nastavení masky p enosu QSO

Zde si nastavíte, které údaje,
pokud jsou, se p enesou do
deníku z p edchozích QSO se
stanicí, její  zna ka je ve
vstupním okn .

Tato pole ve vstupním okn
nemusí být viditelná

Zobrazení

Otev e se toto menu, ve kterém se první t i polo ky týkají vstupních
polí, zbývající se týkají záhlaví polí a poslední je barva údaje
kmito tu, pásma a módu v horní ásti vstupního okna deníku

Zobrazení u ivatelských polí

Po nainstalování Loggera jsou ve vstupním okn  zobrazena jen poslední dv
nenastavená u ivatelská pole. Proto e u ivatelská pole mají r zné vlastnosti
(velikost, obsah, mo nost indexování, atd), je praktické si zobrazit v echna
pole, nastavovat je postupn  a p ípadn  m nit jejich obsah a pak zobrazení
nepou itých polí zru it .

Kliknutím na polo ku se pole pouze ozna í pro zobrazení.

Nastavení u ivatelských polí

Kliknutím na polo ku se otev e nastavovací okno.

Do prvního pole vlo te text záhlaví pro toto pole. Ve druhém poli klikn te na  ipku a v rolet  vyberte polo ku
z deníku pro toto pole. Místo nuly napi te po adovanou délku pole. Do Preset text m ete napsat nápov dný text
pro toto pole a v checkboxu zatrhn te jeho zobrazení. U n kterých polí m e být zobrazeno tla ítko s otazníkem.
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Po jeho stisknutí se zobrazí stav v deníku pro vlo enou hodnotu, nap  QSO s vlo enou IOTA. Tém  pln
obsazené vstupní okno m e vypadat takto:

Polo ky Prim a Second slou í k p ímému vkládání
údaj  STATE (Prim) a COUNTY (Second), které
Logger pou ívá k ulo ení údaj  pro diplomy. Nap .
USA-CA, RDA, DCI, DOK a mnoho dal ích.

Zobraz náhled volacích zna ek

Je-li zatr eno, po vlo ení prvního písmene sufixu nabídne roletu se v emi stanicemi
v deníku, jejich  zna ky tak za ínají.

Menu Nastavení v hlavním okn

Nastavení zobrazení datumu -  v horním (hlavním) ádkovém menu  vyberte Formát
data. Ozna te zvolený formát a nezapome te zadávat stejný formát p i jakémkoliv
vyhledávání v deníku.

Nastavení zobrazení asu -  v horním (hlavním) ádkovém menu
vyberte Formát asu. Ozna te zvolený formát a nezapome te zadávat
stejný formát p i jakémkoliv vyhledávání v deníku.

Formát zobrazení kmito tu –

Zde vyberte a ozna te zobrazení kmito tu. Ve stejném formátu
musíte zadávat kmito et p i vyhledávání.
Nezapome te zatrhnout první ádek, bez n j Logger nezobrazí
kmito et ve vstupním okn  a nedovolí ulo it QSO do deníku.
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Vyhledávání volacích zna ek na CD-ROM

Je mo no pou ít n kolik Call-book  na CD, nej ast ji asi RAC (ok ídlený k ). Je
mo né (ale nepraktické) do CD mechaniky vlo it CD a nechat ho tam. P ístup k dat m
bude pomalej í (disk se musí v dy nejprve rozto it), ale hlavn  bude mechaniku trvale
blokovat.

echny údaje pro Callbook jsou na CD ulo ena v adresá i
DATA a zabírají asi 675 MB. Tento adresá  si zkopírujte na
harddisk a do okna po Zm nit pracovní disk napi te jen disk,
Logger adresá  DATA implicitn  p edpokládá. P i dne ních
kapacitách harddisk  obsazení 675 MB nebude d lat problém.

   Pokud nemáte nastavené autovyhledávání, po vlo ení
zna ky do vstupního okna klikn te na tuto ikonu .

Vyhledávání je mo né nastavit jako automatické po zadání
zna ky. Pokud ale n co hledám v deníku, autovyhledávání
neustálým vyhledáváním spí e zdr uje.

Vyhledávání volacích zna ek na QRZ.COM

                        P ed  instalací vyhledáva e musíte být na QRZ.COM zaregistrovaní.
Ze stránky N2AMG http://www.n2amg.com/general/qrzlookup-for-logger32/ stáhn te instala ní soubor

 a nainstalujte jej do

ko enového adresá e. Na p esném umíst ní asi nezále í, jen si pamatujte kde je. Potom klikn te na  ikonu .

Otev e se malé okno vyhledáva e. Klikn te na Nástroje a pak na
Nastavení pou itého externího modulu. Otev e se okno:

První ádek bude  vypln ný, to je pro platící u ivatele, do druhého ádku, do levého sloupce napi te text, který
bude titulek malého okna a do pravého sloupce pomocí Browse (procházet) vlo te cestu k rutin  QRZlookup.
Zatrhn te te ku ve sloupci Use. Údaje z malého okna lze kliknutím p ená et do vstupního okna deníku.

Otev te znovu malé okno vyhledáva e a klikn te na p enos a vyberte enesená pole p i autovyhledávání.

http://www.n2amg.com/general/qrzlookup-for-logger32/
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Otev e se dal í menu a v n m zatrhejte
údaje, které chcete p ená et do vstupního
okna. Podmínkou je, abyste m li tato pole
ve vstupním okn  zobrazená. Také musíte
mít zatr ené povolení enos vybraných
polí p i autovyhledávání. Údaje p enesené
do vstupního okna se automaticky vlo í i do
digimódových a n kterých CW maker.

i prvním pokusu o vyhledávání p ijde
z QRZ.com dotaz, jaký jste u ivatel, zda Subscriber (platící) nebo ne. Pak p jde dotaz na va e u ivatelské jméno
a heslo na QRZ.COM. A dál u  to funguje bez omezení. Tyto dotazy lze vyvolat kliknutím na Setup ve velkém
okn  vyhledáva e.

Dva zp soby jak QRZ Lookup avizuje novou verzi – vlevo po kliknutí na ikonu QRZlookup v Loggeru a po
kliknutí na OK se upgrade spustí, druhé avizo je zm na menu ve velkém okn  vyhledáva e

Nastavení CAT komunikace s transceiverem

Po kliknutí na Radio se otev e menu ve kterém je d le itá zvýrazn ná polo ka
Zav i port. Je to p epína  a to, co je práv  vid t, se po kliknutí provede. Tedy
Zav i port neznamená zav ený port, ale Otev ený a po kliknutí se zav e...

Ve keré zm ny konfigurace by se m ly provád t p i zav eném portu a teprve
potom by se m l port otev ít.

Po kliknutí na Konfigurace radia 1 se otev e následující okno:

Na levé stran  vyberte íslo portu p es který máte p ipojený
transceiver,  rychlost p enosu Baudrate a typ TRXu.

Na pravé stran  vyberte  po et datových bit , stopbit  a paritu,
komunikace bývá v inou bez parity.

Pokud pou íváte interfejs napájený ze seriového portu, bývá to
obvykle p es signály RTS a DTR. Podle pot eby si zatrhn te Set
DTR a RTS high. Tím p ivedete na tyto výstupy nap tí
asi 8-10 V se zatí itelností 5mA
Nastavte Polling interval, to je interval dotazování po íta e a TRXu.

U TRX  Icom nezapome te vlo it hexadecimáln  adresu – bývá
uvedená v manuálu nebo je nastavitelná v menu TRXu. Je to pro

ivatele interfejsu CI-V, který m e p ipojit 4 Icomy najednou a
umo ní jejich selektivní výb r.

Zatrhnete-li Show Radio debug window, zobrazí se ladící okno radia:

V levém horním rohu svítí zelená
LEDka oznamující aktivní port pro
CAT, kmito et hlavního VFO, mód a
stav „handshackingových“ signál
CTS - DSR - DTR – RTS ervená
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LEDka signalizuje zav ený port pro druhý TRX.
V hlavním poli se zobrazuje komunikace mezi TRXem a programem. Poll je p íkaz Loggera (IF:) pro TRX, aby
poslal kmito et, mód a hodnotu RIT, ikdy  RIT není zapnutý.  Tyto p íkazy jsou u r zných TRX  rozdílné.

Odesílání DX spot

Zde vyberte preferovaný zp sob odesílání DX spot . Zatrhnete-li Výzva pro
komentá , otev e se p ed odesláním spotu okno pro vlo ení komentá e:

                       Po zatr ení Upper case se text p evede na velká písmena.

Dále je mo no nastavit formát kmito tu odesílaného do clusteru, ale proto e se do clusteru odesílá údaj zásadn
v kHz, nastaví se tím jen po et desetinných míst – stovky a desítky Hz.

Po kliknutí na Konfigurace zpráv „Keep alive“ (ponechat ivé) se otev e okno:

Vybírá se cesta a nastavuje se interval opakovaného
odesílání zprávy. Nikde jsem nena el, ím se zpráva
definuje jako „keep alive“ a pro .

LoTW eQSL utility

Poskytují velmi pohodlný zp sob vy izování QSL agendy
prost ednictvím serveru LoTW i eQSL.Cc.
Základní p edpoklad je registrace na ARRL LoTW serveru.
Zp sob registrace byl n kolikrát podrobn  popsán, jak
v asopise Radiamatér, tak na stránce eského radioklubu.

Logger umo uje nezávisle evidovat a sledovat potvrzování
QSL jak papírových, tak eQSL nebo LoTW. U papírových
se ru  vyhledá p íslu né QSO a zatrhne se Papírový QSL

ijat.
U elektronických (eQSL a LoTW) se seznam potvrzených
QSO stáhne ve formátu ADIF a provede se synchronizace.
Viz Soubor – Synchronizace LoTW a eQSL.
Nesmíte zam nit Synchronizaci QSL a Import QSO!!
Následná oprava je nezá ivným utrácením volného asu.
Podobn  p i odesílání QSO k potvrzení je nutno tato spojení

ozna ovat – viz QSLink, potom vytvo it ADIF soubory – viz Export soubor  a nakonec je uploadovat na
íslu ný server. Toto v echno je elegantn  vy eno v utilit LOTW/EQSL.

Pokud u  systém LOTW pou íváte postaru, sta í si ze stránky N2AMG nebo linku ze stránky Logger32
http://www.n2amg.com/software/lotw_eqsl_utility/  stáhnout  plnou instalaci nebo upgrade.

Oficiáln  uvoln ný je nyní TQSL-114- 3.
Programáto i systému TQSL provedli

kolik zásadních zm n a inovací a vznikla
úpln  nová Betaverze TQSL-2-rc4, která je

http://www.n2amg.com/software/lotw_eqsl_utility/
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dostupná na stránce ARRL-LOTW.  Po spu ní instala ního souboru tqsl-2-0-rc4.msi automaticky prob hne
odinstalování staré verze, nainstalování nové verze a úprava ikon, p i zachování v ech nastavení a certifikát !!

ivatelé LOTW-EQSL utilit nepoznají ádnou zm nu. Jen si co nejd íve si vytvo te soubor zna ka.p12, bez
ho  nelze obnovit systém TQSL po havarii PC nebo p enést TQSL na jiný PC.

N2AMG vytvo il dal í novou verzi LOTW/EQSL utilit – ver 1498, která spolehliv  pracuje s ob ma verzemi
TQSL – 114 i 2-0. Po sta ení spus te plnou instalaci a nechte systém utilit nainstalovat do Program Files, ale
ur it  pob í i jinde. V Loggeru otev te v hlavním menu Nástroje a dále Nastavení programových utilit.

Ve sloupci Utility menu item napi te název
polo ky v menu Utility a ve sloupci Utility
program and parameter pomocí Browse
vlo te adresu k exe souboru. V checkboxu
úpln  vlevo m ete zajistit spu ní utility
sou asn  se spu ním programu Logger32,
ale to v inou není pot eba.

Potom otev te menu Utility a klikn te na polo ku LoTW. Otev e se vý e zobrazená stránka a v ní otev te
zálo ku Setup .

Nejprve vypl te cestu k Logger32
(Path to Logger32 directory). Podle
pot eby zatrhn te Enable LOTW
Utility a Enable eQSL utility.

Potom vypl te u ivatelské jméno,
heslo a privátní klí . To dostanete
z ARRL spolu se souborem  .tq6

Dále vypl te cestu ke sta eným
soubor m LOTW a nakonec cestu
k adresá i program  TQSL a
TQSLcert (je stejná). Tla ítko Browse
je zde nahrazeno tla ítkem se t emi
te kami.

Do okénka s erveným upozorn ním
napi te zna ku nebo zna ky pro které
se má LOTW agenda vy izovat

Zatr ený checkbox Show passwords
zobrazí hesla v itelné form , Set
always on top zaru í, e okno bude

dy p eká et nad v emi okny.
Zatr ením checkboxu Turn off Dupe
checking... vypnete  kontrolu

duplicitních potvrzení pro p tí upload. Kliknutím na Info se otev e menu s mo ností hlá ení chyb, poslání
dotazu a získání informace o verzi.
Jak v LOTW, tak v eQSL je mo no zatrhnout aby se po úsp ném uploadu tyto soubory smazaly. Pokud to
nezatrhnete, p i ka dém uploadu se utilita zeptá, zda má starý soubor smazat. U eQSL je je  mo no povolit,
aby se po ka dém ulo ení QSO do logu toto odeslalo i na eQSL. To je sice efektní, ale n kdy se stane (pokud
protistanice nedodr uje na i tabulku BandMode), e se spojení ulo í s nesprávným módem a pak je pot eba jít na
eQSL.Cc, spojení v OutBoxu najít a opravit.

íjemnou novinkou v nové verzi utilit je okno, které se otev e po dokon ení uploadu na LOTW.
Tento p íklad oznamuje, e v 07:48:06 elektronicky
podepsal QSO s pou itím zna ky OK2PAD a DXCC
zem  CZECH REPUBLIC.
V 07:48:08 se pokusil uploadovat log s 1 QSO.
V 07:48:11 byl log úsp  uploadován s výsledkem
Soubor za azen do fronty ke zpracování a po p tení
této zprávy m ete tento program (utilitu) zav ít.
V 07:48:12 oznamuje záv re ný status – Úsp né (0)
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Podobné okno, ikdy  jednodu í se otev e po
exportu na server eQSL.Cc

V p ípad , e uploadovací rutina zjistí p i
uploadu n jakou chybu,  tabulka Upload
Results vypadá jinak... V tomto p ípad  bylo
uploadováno spojení jeho  datum bylo mimo
rozsah deklarovaný v certifika ním souboru a
dále jedno spojení bylo duplicitní.

Stejn  tak p i zji ní chyb  p i uploadu na
EQSLCC se vypí e seznam duplicitních
spojení.

V obou utilitách od N2AMG - (LOTW-
EQSL a QRZ-lookup) lze otev ít okno
s mo ností poslat autorovi e-mail
s p ipomínkou, oznámením chyby nebo
prosbou o radu a druhým tla ítkem se
zeptat, zda je k dispozici upgrade utility.

V LOTW-EQSL utilitách je to p es polo ku
menu Info a About, v QRZLookup je to

es tla ítko About ve velkém okn
vyhledáva e -  aktualni je ver 1.1.38

Menu Podsvícení  v menu Nastavení

Pro snadné rozpoznání stavu QSL u jednotlivých
spojení je v Loggeru vypracován systém podsvícení.
Podsvítit lze pouze pole zna ky nebo celý ádek.
Po kliknutí na QSO se podbarví celý ádek jako

íznak, e toto QSO se m e (nebo bude) editovat.
Implicitn  je nastaveno podbarvení ádku luté a
barva písma ervená. Druhá mo nost nastavení je po

kliknutí pravým v okn  deníku, dole vybrat Nastavení a pak Barva textu a Barva pozadí bu ky

Po zatr ení této polo ky se podbarví ozna ení
práv  vybraného pásma a módu v okn
Worked/Confirmed. Na obrázku SSB a 80M

Implicitn  je nastavená lutá barva.

Po kliknutí na výb r barvy se otev e ve v ech
ípadech klasický Windows Color selector.

Po zatr ení této polo ky
budou podbarvena spojení
(nebo jen zna ky) v okn
deníku vybranou barvou.

e být zatr ená jedna
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polo ka, dv  nebo v echny t i. Tak m e vzniknout chaos. Sám úsp  pou ívám (ale nikomu nevnucuji) t i
samostatné konfigurace a v ka dé mám nastavený jen jeden zp sob potvrzování. V okn  deníku mám zobrazené

echny t i sloupce p ijatých potvrzení, tak podle Y kdykoliv poznám zp sob potvrzení. Stejn  tak v menu
Diplomy mám v DXCC nastaveny stejné zp soby potvrzení. Logger pou ívá t i samostatn  konfigurovatelná
datová okna pro zobrazení spojení –

- okno deníku (Logbook page)
- okno p edchozích spojení (Previous QSO window)
- okno spojení generované programem. Toto okno generuje program v mnoha p ípadech, nap  po kliknutí

na pr se ík Band/Mode v okn  Worked/Confirmed nebo pr se ík Country/Band v p ehledu diplom .

Zde se definuje povolení a barva podsvícení
spojení jejich  QSL má být pou itý pro uznání
ARRL pro diplom DXCC. S tímto nemám ádné
zku enosti, ale je to hlavní zm na ve ver 3.47, tak

te nové helpy...

as od asu se spojení ozna ená
k poslání lístku nebo odeslání eQSL a
LoTW vyexportují, obvykle ve
formátu ADIF. Na konci exportu se
program v dy zeptá, zda má
exportovaná spojení v deníku ozna it
jako odeslaná. Po kliknutí na Ano
budou tato spojení v deníku
podbarvena vybranou barvou.
Implicitní barva je zelená.

Toto podsvícení ozna uje spojení, které
se bude exportovat pro tisk nebo
elektronické potvrzení.

Implicitn  je nastavena r ová barva.

Záv rem – tyto barvy se vyskytují pouze
ve t ech oknech QSO  a implicitn
nastavené barvy podsvícení
nedoporu uji m nit.

Menu Zobrazení m ky  v menu Zobrazení

Toto nepot ebuje vysv tlení,
nastavuje se vý ka ádk , linky a
jejich barvy ve stránce deníku. Také
barva fontu a barva pozadí. Pro lep í
itelnost mohou mít ádky st ídav
zné barvy. tský zámek oken

„zamkne“ rozmíst ní oken na
obrazovce krom  okna zvukové karty,
a nedovolí náhodné posunutí okna.

Ob as se stane, e se p i více oknech otev ených na p eská ku
které „ztratí“. Ono se neztratí, ale z stane schované pod jiným

oknem, které navíc m e mít p íznak „v dy naho e“ a pak je
hledání marné. Také se schová, kdy  zm níte rozli eni
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obrazovny a toto okno bylo na n kterém, okraji.  V okn Zobrazení klikn te na Najdi ztracená okna, zatrhn te
hledané okno a klikn te na Find. Okno se objeví v dy v levém horním rohu, mo ná  schované pod tam
umíst ným oknem, ale tam.

Preferované barvy

- Barva pozadí hlavní plochy Logger32
- Barva spodních stavových li t

- Barva teplom ru v pravém horním rohu
- Barva pozadí vstupních ádk  (krom  vstupního okna) a seznam

Dost nejasná je funkce Zobrazení ovlada  v Microsoft 3D v menu Zobrazení

              Nezatr eno                                                                   Zatr eno

(Mo ná mám patn  nastavené základní zobrazování ve Windows).

Import spojení z jiného programu nebo deníku

Logger32 je ozna ován jako ADIF-log, hlavní spojení logu
s okolím  probíhá pomocí soubor  ve formátu ADIF. Po
kliknutí na Soubor – Import – Import ADIF se nejprve otev e
naviga ní okno Windows pro nalezení a  výb r souboru.

Pak se otev e okno importu se zatrhávacími boxy –
- Pou ít masku p enosu údaj  (QTH, jméno) z p edchozích spojení
- Ozna it QSO s neuvedeným údajem DXCC jako Neplatí do DXCC
- Ignorovat pole PFX a pou ít default vypo ítaný WPX
- Importovat contestový log, p idat pole CONTEST_ID
- P idat pole IOTA (kde je to mo né)

emi checkboxy je mo né definovat zp sob potvrzování QSO – platí jen pro importovaná spojení. P ed
vlastním importem se je  otev e informa ní okno, pro kterou zna ku se spojení ulo í v p ípad , e v ADIF
souboru není pole Operator.

Po skon ení se otev e informa ní okno s výsledkem  importu.
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Spojení, která Logger z n jakého d vodu odmítne ulo í do souboru BAD.ADI spolu s d vodem odmítnutí. Po
oprav  a p ejmenování souboru je mo no spojení znovu importovat. P ejmenování je nutné proto, e Logger
vytvá í pro ka dý import nový soubor BAD.ADI a p vodní soubor by p epsal. Pokud si to neuv domíte, Logger
to hlídá a p epsání nedovolí.

Zálohování deníku a ostatních u ivatelských soubor

Zálohování deníku lze provést individuáln  pomocí ikony
v horní nástrojové li  nebo automaticky s velmi irokým rozsahem
mo ností.
V tomto okn  nastavíte který deník a na jaké medium budete zálohovat

i individuálním zálohování. Nastavení platí i pro automatické
zálohování. Pokud jako medium nastavíte Floppy disketu, Logger po
jejím napln ní vyzve k vým  diskety. V ka dém p ípad   zálohovací
medium nastavte jiné ne  základní harddisk. Já úsp  pou ívám

flash-disk trvale p ipojený uvnit  case.  Tla ítkem Verify ov íte správnost práv  provedené operace.

le itá p ipomínka – pokud pou íváte více deník , nap íklad pro contestovou zna ku nebo portable provoz /P,
musíte zálohovat ka dý deník zvlá !!

Automatické zálohování nastavíte po kliknutí na Plánování

Kliknutím na tuto ikonu  na nástrojové li  otev ete okno
zálohování u ivatelských soubor . Jsou to echny INI soubory a
ostatní u ivatelské databáze DB.
Po kliknutí na Plánování se otev e toté  okno jako u zálohování log ,
které je spole né.

Na mediu vzniknou dva samostatné komprimované balíky:
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 Vzdálenost je vypo ítána na základ  t chto poskytnutých informací.

1. První výpo et je zalo ený na zemi, odvozené z volací zna ky  zadané ve vstupním okn .

2. Pokud je vlo ena informace do primární admin subdivize a obsahuje lat/long, je výpo et proveden z nich

3. Dále, kdy  je vlo ena informace do sekundární admin subdivize a  obsahuje informace lat/long, je výpo et
proveden z nich

4. A kone , pokud je zadán gridsquare lokátor, jsou výpo ty provedeny  znovu.

Funguje to asi takhle:
Pokud je lat/long stanice sta en z QRZ a bez gridsquare, pak je lat/long pou it pro výpo et gridsquare. P i
výpo tu vzdálenosti se gridsquare pou ívá p ednostn  p ed sekundární admin subdivizí i p ed primární admin
subdivizí (pokud obsahují lat/long).


