V současné době je v Logger32 pevně kódovaná velikost vyrovnávací paměti 

v okně DX Spotů pro 300 Spotů. Na špici mého seznamu nejčastěji kladených

požadavků je uživatelské nastavení této hodnoty - někteří chtějí více, 

někteří méně. Ve verzi 3.49.122 může uživatel velikost vyrovnávací paměti

DX spotů zvolit (v rozsahu 100 až 1000) runtime argumentemn v příkazovém 

řádku \maxdxspots = xxx\. Co je runtimš argument příkazového řádku? 
Ve Vlastoxtech ikony (zástupci)  pro Logger32 je řádek Cíl kde je uístěm exe soubot.

Zde je stručné vysvětlení - Klikněte pravým tlačítkem myši na ikonu Logger32 

na ploše a vyberte položku Vlastnosti. Na kartě zástupce, uvidíte pole CÍL. 

Bude to něco jako "C:\Logger32\Logger32.exe" (v závislosti na O/S" tam může 

nebo nemusí být) Pokud byste chtěli mít vlastní verzi Logger32 jen pro 

závody, připište v řádku cíl vedle slova exe mezeru a slovo contest.

Řádek bude vypadat podobně jako "C:\Logger32\Logger32.exe" contest.
Slovo contest je runtime argument příkazového řádku. 

Aktuálně nastavená velikost  vyrovnávacího bufferu DX spotů je vyznačena v 

úvodním okně, v řádku mezi verzí jazykové knihovny a nápisem LOGGER32
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Takže, pokud chcete Logger32 s velikostí vyrovnávací paměti spotů 500 DX spotů, 

pak udělejte cíl vaší ikoný "C:\Logger32\Logger32.exe" \maxdxspots = 500\, 

nebo možná pro konfiguraci Logger32 contest udělat cíl 

"C:\Logger32\Logger32.exe" contest \maxdxspots = 500\ 
U základní varianty loggera to bude bez názvu contest – takto
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Currently Logger32 is hard coded with a DX Spot buffer size of 300 for the DX Spot Window.  Top of my list of things most frequently asked for is for a user setting to adjust this - Some want more, some want less.  In version 3.49.122 the user can select the DX Spot buffer size (in the range of 100 to 1000) with a runtime command line argument of \maxdxspots=xxx\.  What is a runtime command line argument?  There's a section Setting up a second Logger32 .INI file (with pictures) that covers this.  Here's a quick review - Right click on the Logger32 icon on your desktop and select the properties menu item.  Under the shortcut tab, you will see a Target field.  It will be something like "C:\Logger32\Logger32.exe" (depending on your O/S the " may or may not be there).  If you wanted to make a custom version of Logger32 just for contests, your shortcut target may be something like "C:\Logger32\Logger32.exe" Contest The word Contest is a runtime command line argument.

So, if you want Logger32 DXSpot buffer size of 500 DX Spots, then make your shortcut target "C:\Logger32\Logger32.exe" \maxdxspots=500\ or maybe for your Logger32 contest configuration you would make the shortcut target "C:\Logger32\Logger32.exe" Contest \maxdxspots=500\   
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