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Scratchpad ve vstupním okn  deníku
9.0 ScratchPad
Aki Yoshida JA1NLX

9.1. V eobecn
ScratchPad je jedním z u ite ných nástroj , jak ulo it zajímavé QSO stejn , jako d lat
poznámky na papír. Poskytuje také funkci pro p esun ulo ení QSO do  vstupního okna nebo
odlo it QSO mezi scratchpad vstupní okno  deníku.

9.2. Nastavení
Pokud chcete pou ít ScratchPad,  pak budete pot ebovat n kolik konfigurací .

9.2.1. Vstup test1
V poli Call ve vstupním okn  deníku stiskn te klávesu CTRL + Z. Uvidíte okno ScratchPad
takhle .
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9.2.2. Klepn te na tla ítko Nastavení
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Pokud chcete napsat zna ku (a jiná data) p ímo do ScratchPadu, pak musíte za krtnout tuto
volbu Add Callsign directly into scratchpad (P idat zna ku p ímo do scratchPad). Pokud
chcete ulo it DX spoty, pak musíte za krtnout volbu, Buffer DX Spots when Logbook
Entry Window is busy (ukládat DX spoty , kdy  je  Vstupní okno deníku zaneprázdn n .

9.2.3 . Klepn te na polo ku Apearance
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ete zobrazit jen ty sloupce a polo ky v menu které budete pot ebovat. M ete také
zm nit barvu, vybraného ádku. M ete upravit barva pop edí a barvu zvýrazn ní. Klepn te
na tla ítko Apply pro dokon ení nastavení .

Pozn : Viz bod 6 pro více tip  nastavení

Následuje p íklad mého nastavení a vzhledu scratchpad . Doporu uji nastavit okna na vrchol
okna Setup .
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9.3. Zápis QSO do Scratchpad
Poskytuje r zné zp soby, jak psát QSO ve Scratchpad .

9.3.1. zápis QSO p ímo do Scratchpad
Pokud za krtnete správn  v menu Nastavení (viz 9.2.2), pak m ete psát QSO p ímo do
Scratchpad. M ete napsat n jaké údaje s výjimkou polí Freq, asu QSO a komentá e DX
Spotu .
Otev ete Scratchpad a klikn te na ru ní zadávání pole . ( Viz bod 6 )
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Vlo te zna ku, nap . Test1 do pole Callsign. Pokud chcete vkládat dal í sloupce, nap . IOTA
pak stiskn te klávesy ipek nebo klávesu TAB. Stiskem klávesy Enter zápis dokon íte.
Aktuální frekvence zobrazena ve vstupním okn  deníku je zapsána jako Freq.
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Pokud chcete napsat dal í QSO, nap . Test2, pak zapi te QSO v poli s lutým pozadím a
stiskn te klávesu Enter .
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9.3.2. Zápis QSO  kdy  kliknete na DX spot
Pokud za krtnete správn  v menu Setup (viz 9.2.2), pak m ete spotované DX QSO ulo it,
ikdy  je vstupní okno deníku zaneprázdn no. Jednodu e klepn te na libovolný spot v okn
DX spot  nebo v okn  Bandmap. Volací znak, frekvence a komentá  (split a / nebo mód)
jsou ulo eny .
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imn te si, e zna ky jsou ozna eny stejnou barvou jako v okn  DX spot  / okn  Bandmap

9.3.3. Zápis QSO ve vstupním okn  deníku
Aktuální QSO ve vstupním okn  deníku je ulo eno do Scratchpad tím, e stisknete CTRL + Z

9.4. P enos QSO do vstupního okna deníku
Poskytuje r zné zp soby jak p evést QSO do vstupního okna deníku nebo odlo it QSO mezi
Scratchpad a vstupní okno deníku. .

9.4.1 Volba QSO do Scratchpadu
Klepn te na QSO , které chcete p enést / vym nit. QSO je zvýrazn no nakonfigurovanou
 barvou. (viz 9.2.3) Pokud je vstupní okno vymazáno, pak se toto QSO p est huje do
vstupního okna .

9.4.2 Má-li fokus  vstupní okno deníku, máte následující mo nosti .
CTRL + X : To je stejné jako Swap ní e
CTRL + G : To je stejné jako P ihlas / odkládací prostor pod

9.4.3 Má-li fokus okno Scratchpad, máte následující mo nosti .
CTRL + S : To je stejné jako Swap (zam nit) ní e .

Kliknutím na polo ku v menu, pokud je polo ka v menu zobrazena  (viz 9.2.3)

Swap : zam ní  vybrané QSO ve Scratchpadu s QSO ve vstupním okn  deníku .

Clear / Swap : Sma e aktuální QSO ve vstupním okn  deníku a p esune do n j QSO
vybrané ve Scratchpadu.
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Log / swap : Ulo it aktuální QSO ve vstupním okn  deníku a p esunout do n j QSO vybrané
v Scratchpad
.
nebo klikn te pravým tla ítkem my i QSO na jednu z následujících polo ek .

Swap zna ka xxx              : To je stejné jako Swap vý e.
Clear & Swap zna ka xxx : To je stejné jako Clear / swap vý e.
Log  & Swap zna ka xxx   : To je stejné jako log / swap vý e ..

9.5. Editace QSO v deníku
ete upravovat v echny QSO údaje krom  Freq , QSO asu a komentá e DX spot

zobrazených ve scratchpadu.

9,5,1 Pravým tla ítkem klikn te na box který chcete upravit . V tomto p ípad  jsem cht l
upravit IOTA u QSO test2  .
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9.5.2 . Klepn te na tla ítko Edit field IOTA . Napi te AS-007
 .
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Chcete-li upravit dal í pole, nap . Test2 pak stisknutím kláves ipek nebo klávesy TAB
zvýrazn te test2 .
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Upravit TEST2 a stiskn te klávesu Enter
 .
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9.6 . Tipy

9.6.1 QSO as
To je uplynulý as kdy pole zna ky ve vstupním okn  deníku ztratí fokus . Chcete-li pou ít
tuto funkci, musíte zatrhnout Pole zna ky ztratí fokus v menu Nastavení .
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9.6.2 p i ukon ení Logger32

Mo ná jste dostali varovnou zprávu . Musíte zav ít Scratchpad ne  zav ete Logger32 .
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9.6.3 Vzhled m ky

9.6.3.1. Zm na po adí a ky sloupc
eta ením my í na hranici mezi sloupci zm nit ku sloupce .

Ta ením sloupce my i p es jiné sloupce, zm níte jejich po adí .

9.6.3.2. Zm nit zarovnání textu zobrazeného v ka dém sloupci
Klikn te pravým tla ítkem my i na záhlaví ka dého sloupce . Klikn te na sv j oblíbený
zp sobt .
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9.6.4 Volací znak, jméno, IOTA a Lokátor jsou formátovány správným zp sobem.

9.6.5 Barva pozadí manuálního vstupního pole ve scratchpad
To je stejné jako barva pozadí polí dat a pozadí polí dat s focusem ve vstupním okn  deníku
.
V mém p ípad  bílá pro pozadí datového pole a lutá pro datové pole pozadí. Pozadí pole
pro manuální vstup vstupní pole Barva-pozadí vypadá takhle .

9.6.5.1 . p i kliknutí na ru ní zadání pole (Callsign)
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9.6.5.2 . p i p esunu ohniska na pole IOTA
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9.6.5.3 . kdy  Scratchpad ztratí ohnisko


